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Rozdziat 1: Wiadomosci og6lne o sterownikach AF ( FAB)



Przeznaczenie

Sterowniki programowalne ( moduty logiczne ) AF z serii FAB wykorzystywane sg do
budowy uktadow prostej automatyki i sygnalizacji. Podstawowsg ich zaletg jest
wyjatkowo szybka i fatwa realizacja zamierzen oraz mozliwos¢ wprowadzania
pbézniejszych zmian. Osiggnieto to przez standaryzacje niektérych cech sterownikéw
takich jak: spos6b montazu, zasilania, sterowania, ale przede wszystkim przez
wprowadzenie symbolicznej metody ich programowania . Sterowniki programowalne
wyznaczyly na rynku nowa jakos¢ urzadzen , dzieki ktbrym automatyzowanie i
serwisowanie niektorych proceséw mogq wykonywaé¢ szybko i tanio sami
uzytkownicy, a nie tylko $cisle wyspecjalizowani fachowcy. Stosujgc programowalne
sterowniki dodatkowo zapewniamy sobie uniwersalnos¢ ich wykorzystania. Mozemy
tatwo zmienia¢ sposob dziatania, przeznaczenie sterownikow oraz utrzymac
zdolnos¢ wymiany serwisowej przy niewielkich zapasach rezerwowych urzadzen.

Budowa i dziatanie

Sterowniki wyposazone sa w wejscia ( rozrézniajace zmiany analogowe lub
dwustanowe), wyjscia zatgczajace wybrane odbiorniki oraz wewnetrzny,
programowalny uktad elektroniczny wykonujacy pomiedzy wejsciami i
wyjsciami zadane funkcje logiczne. Okreslony przez uzytkownika sposoéb
dziatania ( program ) zapamietywany jest w nieulotnej pamieci sterownika. Program
mozna wprowadzi¢ do sterownika stosujac jego klawiature i wyswietlacz ( nie
polecane) lub zewnetrzny komputer. Zaletg wykorzystania komputera jest tatwos¢
wykonania projektu i mozliwo$¢ sprawdzenia jego poprawnosci przez symulacje,
jeszcze przed przestaniem go do sterownika.

Dodatkowymi sygnatami wejsciowymi dla programow sterownikdw moga byc¢
informacje z wewnetrznego kalendarza lub zegara czasu rzeczywistego i kody z
klawiatury telefonu przesytane linig telefoniczng (wymagany AF-MUL ) . Efektem
wyjsciowym pracy sterownika jest przetgczanie jego przekaznikdéw lub kluczy
tranzystorowych. Dodatkowo mogg by¢ odtwarzane komunikaty stowne (w tym
rowniez przez linie telefoniczng), oraz wyswietlane stany wej$¢ i wyjS¢ na ekranie
monitora komputerowego ( funkcja Monitor i program prosta SCADA).

1.1Budowa sterownika AF ( Array-FAB)

Sterownik sktada sie z nastepujacych podstawowych elementow:

1. Zasilanie sterownika

2.  Wejscia (dwustanowe lub
analogowe)

3. Interfejs komunikacyjny ( do
PC)

4, Przyciski operacyjne

5 Wyjscia ( przekaznikowe lub
tranzystorowe)

6. Panel wvswietlacza LCD

Rys.1.1 widok sterownika AF-10...
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Rys.1.2 widok AF-20
1.2Modele AF i ich niektore wlasciwosci
Lp. TYP Zasilanie znam. Wejscia Wyjscia
1 |AF-10 MR-A 100V-240V AC 6 wejs¢ AC 4 wyjscia
przekaznikowe
2 |AF-10MR-E |12 lub24v AC/DC | O WeISC AC/DC 4 wyjscia
bez analogowych przekaznikowe
6 wejs¢ DC 4 wyiscia
3 | AF-10 MR-D 12 - 24V DC opcjonalnie l‘("’yl .
analogowe przekaznikowe
6 wejs¢ DC 4 wyiscia
4 | AF-10 MT-D 12 - 24V DC opcjonalnie Wyl
analogowe tranzystorowe
5 | AF-20 MR-A 100V-240V AC 12 wej$é AC 8 wyjsc
przekaznikowych
12 wejs¢ AC/DC 8 Wyisé
6 |AF-20 MR-E | 12-24V AC/ DC bez wejsé W)
analogowych przekaznikowych
12 wejs¢ DC 8 Wyisé
7 | AF-20MR-D 12 - 24V DC opcjonalnie b ‘f"y.Jk N
analogowe przekaznikowyc
12 wejs¢ DC 8 Wyisé
8 |AF-20MT-D 12 - 24V DC opcjonalnie Wl
analogowe tranzystorowych
9 |AF-LCD Odtaczalny panel z wyswietlaczem LCD i klawiaturg
AF-C232 . .
10 AF-D232 Interfejs ( kabel ) do wspotpracy AF z PC przez RS 232
11 | AF-C485 Interfe;s do pra(Ey_AF w sieci RS 485 lub potaczeh AF-PC
na duze odlegtosci
12 | AE-pP4ss Interfejs ( konwerter ) pomiedzy siecig RS 485 a RS232 PC




) Interfejs (kabel) do wspotpracy sterownika AF z PC przez
13 |AF-DUSB USB (zawiera konwerter RS2232/USB)
14 |AF-COPY Modut przenoszenia programu pomiedzy sterownikami AF
15 | AF-M232 Inter_fejs pom_ledzy AF a modemem d(_) zdalnegq
monitorowania pracy i programowania sterownika
Modut funkcji gtosowych (nagrywanie, odtwarzanie) ,obstugi
16 |AF-MUL o . X : .
linii telefonicznej w tym automatycznego wybierania numeru
17 | Quick I Oprogramowanie do programowania i monitorowania pracy
sterownika AF ((Array - FAB).
16 |FAB-CADA Oprogramowanie do monitorowania pracy wielu sterownikéw

1.3 Niektére wiasciwosci sterownikéw AF

1. Wymienny panel przedni z wyswietlaczem LCD
Urzadzenie w przedniej czesci posiada panel operacyjny z wyswietlaczem LCD i
przyciskami. Panel stuzy do kontroli stanow wejs¢ i wyjsS¢, pracy zegara, moze tez
by¢ wykorzystany do wprowadzania zmian w programie i ustawieniach sterownika.
Panel kontrolny moze by¢ zastgpiony zaslepka lub zaktadany tylko na czas
uruchamiania.

UWAGA!
Przed zdjeciem lub zatlozeniem panel przedniego LCD nalezy odtaczy¢ zasilanie
sterownika AF.

2. Konstrukcja kompaktowa

Sterowniki wykonane sg w obudowach dostosowanych do montazu na szynach DIN
lub z wykorzystaniem istniejgcych otworéw. Zamontowanie sterownika w szafach
sterowniczych jest bardzo proste i nie wymaga wiele miejsca tj. 90 x 71 x 58 mm
(serie AF-10) i 90 x 126 x 58 mm (modele AF-20). Znormalizowany wymiar utatwia
tez serwis przez utrzymywanie w zapasie tylko jednego sterownika do wielu
mozliwych zastosowan.

3. Programowanie przy pomocy blokéw logicznych FBD ( funkcyjnych blokow
diagram).

AF moze przechowywac¢ w swojej pamieci do 127 odpowiednio potaczonych blokow
funkcyjnych FB , okreslajacych sposob jego pracy. Jest to ilos¢ wystarczajaca dla
usatysfakcjonowania wymagan wielu uzytkownikéw i budowy dos$¢ skomplikowanego
systemu. Sterownik posiada nieulotng pamiec programu, co oznacza, ze zapisany
program nie bedzie utracony po wytaczeniu zasilania.

4. QUICK II: bezptatne oprogramowanie

Przygotowanie sterownika do pracy z wykorzystaniem komputera nalezy przyjac za
sposob zdecydowanie tatwiejszy niz z wykorzystaniem jego klawiatury. Po
zainstalowaniu w komputerze narzedziowego programu QUICK Il mozemy
narysowac¢ schemat dziatania , przetestowac jego dziatanie , a nastepnie przesta¢ do
pamieci sterownika AF. QUICK Il jest bardzo przyjazny dla uzytkownika i opera sie
na taczeniu blokéw funkcyjnych( FBD ). Tak wiec program komputerowy pozwala nie
tylko edytowac schemat potaczen i bloki okreslonych funkcji ( a wiec sposéb
dziatania sterownika ), ale tez uruchamia¢ symulacje ( ,off-line”) napisanego



programu jeszcze przed przestaniem go do sterownika. Istnieje tez mozliwosci
testowania "on-line" czyli wyswietlenia rzeczywistej pracy sterownika w warunkach
naturalnej pracy ( monitorowanie ) .

5. Funkcje zegara czasu rzeczywistego

Wszystkie typy sterownikdw AF maja wbudowany zegar czasu rzeczywistego i
kalendarz Dzieki temu moga one w swoim dziataniu uwzglednia¢ aktualny czas i
date. Mozna wykorzysta¢ wiele roznych ustawien czasowych.

6. Wejscia analogowe ( dotyczy sterownikow typu AF-.. D)

Sterowniki AF ...D wyposazone sg w wejscia analogowe tzn. mogg poréwnywac
doprowadzone do wejs¢ napiecia z napieciem na innym wejsciu lub z wewnetrznym
napieciem odniesienia ( z ustawianym parametrem bloku funkcyjnego ). Umozliwia
to ocene takich wielkosci jak temperatura, wilgotnosc¢, cisnienie itp., czyli
zmieniajacych sie w sposob liniowy. Przy witgczonej funkcji monitorowanie, wynik
pomiaru napiecia na wejsciu sterownika przekazywany jest do PC i wyswietlany na
ekranie monitora. W sterownikach typu D wszystkie wejscia moga by¢ deklarowane
jako analogowe lub dwustanowe. Do jednego wejscia mozna przypisywac wiele
komparatoréw.

7. Zdalne programowanie, obserwacja i kontrola przez MODEM

Jedng z mozliwosci programu Quick jest taczenie sie ze sterownikiem za
posrednictwem modemu. Pozwala to zdalnie ( przez linie telefoniczng )
zaprogramowac, zmodyfikowac program lub monitorowac prace sterownika AF w
czasie rzeczywistym. Jest to cecha szczegodlnie uzyteczna przy uruchamianiu
nowych instalacji lub nadzorowaniu pracy obiektéw na wieksze odlegtosci.

8. Zabezpieczenia

AF zapewnia ochrone zapisanego programu. Tylko uprawniona osoba, znajgca
wiasciwy czterocyfrowy kod, mozna zmienia¢ dziatanie sterownika. Kod ten
wymagany jest przy przesyfaniu programu do i z komputera, wprowadzaniu zmian z
klawiatury sterownika i zdalnym sterowaniu z klawiatury telefonu ( dotyczy
rozszerzenia o modut AF-MUL ). Kod fabryczny to 0001.

9. Funkcje telefoniczne

AF moze wspotpracowac z modutem gtosowym i telefonicznym AF-MUL,
stanowigcym rozszerzenie jego mozliwosci. Zastosowanie AF-MUL pozwala
automatycznie zestawiac¢ i odbiera¢ potaczenia telefoniczne na liniach miejskich i
abonenckich Mozliwe jest wiec automatyczne wybieranie przez sterownik wczesniej
zaprogramowanych numerow ( wielu ) i powiadamianie gtosem o zaistniatych
zdarzeniach. Powiadamiane osoby ( znajagce wtasciwy kod ), moga wykonywaé
zdalne sterowanie z klawiatury telefonu ( DTMF ). Istnieje tez mozliwo$¢
telefonowania do sterownika ( odbierania przez niego wywotan ) i po podaniu kodu
dostepu wykonywania zdalnych przetgczen.
Przyktadem wykorzystania tych funkcji moze by¢ alarmowanie z gtosowym
powiadomieniem telefonicznym i mozliwoscig kasowania alarmu z klawiatury
telefonu.
UWAGA ! Dziatanie modutu gtosowego AF-MUL okre$la sie w programie Quick
przy pomocy bloku dialera i bloku odtwarzania komunikatow ( wczesniej blokéw
nagrywania )



10. Funkcje gtosowe

Wyjatkowg cechg sterownikéw AF z rozszerzeniem AF-MUL jest mozliwos¢
nagrywania i odtwarzania komunikatéw gtosowych, w celu automatycznego
informowania o stanie systeméw przemystowych, nadzorowanych urzadzen i
obiektow. Informowanie gtosem, a wiec w naturalny sposéb, ma szczegolne znacznie
przy duzych iloSciach informacji lub rzadkiego ich przypominania ( np. wiele
réznorodnych alarmow ).

11. Funkcje sieciowe

AF posiada funkcje sieciowe. Dzieki interfejsom RS 485 mozna potaczy¢ nawet do
255 sterownikow AF do jednego komputera petnigcego role monitora systemu lub
narzedzia wymiany programow sterownikbw na zasadzie komputer master -wybrany
sterownik slave .

12. SCADA jest darmowym prostym programem komputerowym stuzgcym do
monitorowania i kontroli pracy sterownikow. Pozwala on wykona¢ na ekranie
komputera plansze z rysunkami i opisami pozwalajgcymi obserwowac¢ wejscia i
wyjscia sterownika lub grupy sterownikow ( réwniez w potgczeniu modemowym ).
Na ekranie pokazywane sg symbolicznie stany wejs¢ i wyjs¢ a dla wejsé
analogowych dodatkowo warto$¢ zmierzonego napiecia na wejsciach.

13. W przyjetej metodzie programowania sterownika wprowadzono pojecie tzw.
przekaznikbw wewnetrznych, dzieki czemu mozna obstugiwaé program ( edytowac )
z wykorzystaniem niewielkiego wyswietlacza sterownika LCD.

Rozdziat 2: Instalacja i podtaczenie sterownika AF

2.1 Instalacja
2.1.1. Instalacja

Niewielkie wymiary AF pozwalajg na tatwy ich montaz w réznego rodzaju
urzadzeniach, szafkach w nastepujacy sposob:
1. Z uzyciem standardowej szyny DIN jak na rysunku 2.1
2. Z wykorzystaniem otwordow na sruby, umieszczonych w obudowie sterownika.

DIN rail
Rys. 2.1
Uzycie szyny DIN do
“l montazu

L




UWAGA'!

1. Panel LCD mozna zdjgc¢.

Rys. 2.2 Prawidtowe zdejmowanie Wystarczy podwazy¢ go

panelu LCD wkretakiem, a nastepnie lekko
pociggnac.

2. Nie wyciggac panelu LCD, gdy
sterownik jest zatgczony.
Urzadzenie moze ulec
uszkodzeniu, a nawet zagrozi¢
zdrowiu operatora.

2.1.2 Wymiary

X cococone
! e
| |

@
—.

2 0 O 2 L8
)= S
] _l(".-,‘lt} DO G B Y& ’
I 51
L8 1| 58
L 71
:—#ﬁ—l
( Rys.2.3
Wymiary AF-10 z serii
0O 0o oo oo FAB (mm)

¥ T
F oo 1P\ cesoootososoaoosnong
[ =

EL
g2

Fg@mnmmmmmmmwm

Rys. 2.4
Wymiary AF -20

- | e

L 113 _
= 128 — -




2.2 Podiaczenie sterownika AF

Do jednego zacisku mozna dotaczyé przewédd 1 x 2,5mm? lub 2 x 1,5mm?

2.2.1 Podtaczenie zasilania

1. Dla modeli AF-10MR-A i AF-20MR-A (typy AC) , znamionowe napiecia zasilania
to: 100 VAC do 240 VAC (max 85-265 VAC), 50/60 Hz. Pob4r mocy wynosi od 3W (
dla 10MR-A ) do 5W ( dla 20MR-A)

2. Dla modeli AF-10MR-D / AF-20MR-D, AF-10MT-D / AF-20MT-D wymagane
znamionowe napiecie zasilania to 12 do 24 V DC z zachowaniem polaryzaciji jak
zaznaczono na obudowie. Dopuszczalne zasilanie 10-28VDC.Pobér mocy od 3W
(AF-10) do 6W (AF-20)

3. Dla modeli AF-10MR-E / AF-20MR-E wymagane znamionowe napiecie zasilania to
14-20V AC lub 12-24V DC . Dopuszczalne 12-24VAC lub10-28VDC. Moc 3 lub 5W.
Podtaczenie napiecia zasilajacego do sterownikdw AF ( Array-FAB ) pokazano na
rys. 2.512.6
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Rys. 2.5 Podtaczenie zasilania AC Rys .2.6 Podigczenie zasilania DC

2.2.2 Podtaczenie wejs¢ sterownika AF ( Array-FAB )

Wejscia sterownikbw moga by¢ typu dwustanowego (cyfrowego ), przeznaczone
dla réznego rodzaju przyciskéw i przetacznikéw , lub typu analogowego
przeznaczone dla czujnikdw wielkosci zmieniajacych sie liniowo takich jak
temperatura, cisnienie, wilgotnosci, rezystancja itp. Wejscia analogowe umozliwiajg
wiec na progowe dostosowanie reakcji sterownika zaleznie od wartosci
otrzymywanych z czujnikbw Doktadniejsze dane sg zamieszczone ponizej:

AF-10MR-D 12-24VDC
Model |AF-10MR-A |AF-10MT-D 12-24VDC |AF-10MR-E
AF-20MR-A | AF-20MR-D 12-24VDC | AF-20MR-E
Dane 230V AC AF-20MT-D 12-24VDC |12-24V AC/DC
Napiecie
Progowe <40V AC <5V DC <5V AC/DC
stanu O lub ustawiane 0-10V
Prad
Wejsciowy <0,24 mA typowo 0,11mA (5V) |typowo 0,03 mA (5V)
Napiecie
Progowe >=80 VAC >=10 VDC >=10 V AC/DC
stanu 1 lub ustawiane 0-10V
Prad typowo
wejsciowy 0,24 mA typowo 0,22 mA (10V) |typowo 0,06 mA (10V)
Wejscia 0,0V do 10,0V
analogowe +/-0,1V
Uwagi:

1.Dla AF-10MR-D, AF-10 MT-D, AF-20 MR-D i AF-20MT-D kazde z wejs¢ moze by¢

zdefiniowane jako wejscie analogowe lub dwustanowe, zaleznie od konstrukcji




programu. Wejscie zostanie ustawione jako analogowe, jesli jest podtaczone do
bloku funkcyjnego AN, a pozostanie jako wejScie cyfrowe, jesli nie bedzie
podtaczone do bloku funkcyjnego AN.

2.Wejscia analogowe dziatajg w zakresie napie¢ 0V do +10 V, doktadnos¢ wynosi
+/-0,1 V. Dzieki duzej rezystancji wejsciowej mozna mierzy¢ spadki napie¢ na
dodatkowym rezystorze 500 oméw wywotane pradem czujnika 0-20mA.

3.Sygnat o napieciu wyzszym niz 10 V traktowany jest jak wysoki dla wejscia
dwustanowego .

4. Wymagany dla prawidtowego dziatania czas ustalonego sygnatu dla wejs¢ wynosi
50mS.

Podtaczenie sterownika AF

I—1-1 L+—1

N M. | | | | | |
IHRRARRE IRERRAR]
o0 PR ® PPRRRD
FT.H. D D |”..'|”=r' | |:| |:|
M/ . g

O o BLRAR a2 1 BELMTE
Rys. 2.7 Podtaczenie dla napie¢ AC - Rys. 2.8 Podtaczenie dla napie¢ DC
wejscia dwustanowe (modele A, lub E) -wejscia dwustanowe  (modele E lub D)
L+
M I o-10%
L+ I1 12 I3 I4 IS I6

& @@@@@@@ Rys. 2.9 Podtaczenie

Frrre wejs¢ analogowych (modele D)
E | O O
1 1

(S8 AL A

) T reprezentacja wejscia analogoweqgo
reprezentacja wejscia dla 0-10¥% DC. powyzej 10V jak
dwustanowego AC lub DC dwustanowe
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2.2.3 Podtaczenie wyjs¢é sterownika AF

W modelach AF-10MR-A / AF-20MR-A / AF-10MR-D / AF-20MR-D / AF-10MR-E /
AF-20MR-E, wyjsciami sg styki przekaznikéw. Wyjscia sg odizolowane od zasilania i
obwoddéw wejsciowych, co utatwia instalacje.

W modelach AF-10MT-D / AF-20MT-D wyjScia sg tranzystorowe, tj. wyprowadzone
sq zrodto i dren tranzystora typu MOS-FET. Ze wzgledu na potrzebe sterowania
tranzystorem konieczne jest potgczenie masy uktadow sterowanych ( odbiornikow )
z masg zasilania sterownika. Zaletg jest mozliwos¢ czestych, nieskonczenie wielu
przetaczen.

1. Wymagania dla wyj$¢ przekaznikowych sterownika

\J o

O

Rys. 2.10
Podtaczenie wyjscia

DD & DD D przekaznikowego

L L1 L1 L—J
01 Q2 03 Q4

— 1 |
DC lub AC é Indicating Lamp

Do wyjs$¢ sterownika AF moga by¢ podtaczone bezposrednio urzadzenia takie jak
lampy zarowe, Swietldwka, elektromagnesy, silniki, itp. Maksymalny prad wyjscia to
10 A dla obcigzenh rezystancyjnych i 2 A dla indukcyjnych.

2. Wymagania dla wyjscia tranzystorowego

Napiecia zasilania i warto$ci obcigzen podtaczonych do wyjscia typu T sterownika
AF muszg zapewnia¢ nastepujace parametry:

-Maksymalny prad obcigzenia wyjscia sterownika nie moze przekroczy¢ 2 A,
-Napiecie zasilania odbiornikéw ( tj. napiecie na otwartym wyjsciu sterownika ) musi
by¢ nizsze niz 80 VDC

E L=

do M
zasiania Rys. 2.11 _ .
sterownika Podtaczenie wyjs¢
::-E %ﬁ :-5 %ﬁjﬁfﬂ tranzystorowych
[ [a=] Jos] [0+
Sl B ¢

.

Uwaga ! Zasilanie sterownika AF...T- masa powinna by¢ podtaczona do zacisku
M sterownika i tranzystorow, a ,+” napiecia zasilajagcego do L+ sterownika.

11



I |
L) |
| Cutput
N Pin of power
| [
e
0-30V0C
T T T T T pzeOvAC
wyjscie przekaznikowe wyjscie tranzystorowe

2.2.4 Podtaczenie sterownikéw AF do sieci RS-485

g,m

o AF-P425

i

I ————1— - ._______"__::4:\'.‘;]JL‘\'\'CI"HLI!-

—_— e — — —— —-4—--~——————-¢—
<< AF-C485 << AF-C485 <5 AF-C485 = == AF-

L L L
g T

Fab1 Fab2 Fab3 Fabn
Rys. 2.12 Sposaob sieciowego potaczenia sterownikdéw

; AR S MessageBus

1"

485

Do jednego PC moze by¢ podigczonych 255 sterownikéw. Konieczne jest ustawienie
indywidualnego adresu ( od 000 do254) w kazdym AF .

Rozdziat 3: Opis blokéw logicznych i funkcyjnych

Do programowania sterownika AF wykorzystuje sie bloki funkcyjne FB. Do
dyspozycji jest 20 blokéw logicznych i funkcyjnych zdefiniowanych ogélnie. Kazdy z
nich moze by¢ uzyty wielokrotnie i pracowac niezaleznie, z r6znie ustawionymi przez
uzytkownika parametrami (czasy wigczenia i wytaczenia, zakres zliczania impulsow
przez liczniki, itp.).

UWAGA! Dziatanie opisanych blokéw dotyczy zar6Gwno programu
komputerowego Quick jak i programowania z wykorzystaniem LCD
Stosowane symboliczne oznaczenia

11 -112 (wejdcia) przy czym 110 oznaczone jest jako IA, 111 jako IB a 112-IC
Q1-Q8 (wyjscia)

MO00-M126 (umowny przekaznik wewnetrzny — stan wyjscia bloku)

HI (ustawienie na state wysokiego potencjatu - 1)

LO (ustawienie na state niskiego potencjatu — 0)

12



X (brak potaczenia z wejsciem - wejscie niewykorzystane)
PO-P9 wejscie sterowane przez wybranie cyfry z klawiatury telefonu (sterowanie
sygnatem DTMF) - dotyczy tylko modutu fonicznego AF-MUL

3.1 Bloki logiczne

Opis Blok logiczny AF'a Funkcja logiczna

Potgczenie szeregowe | B
Kontaktow NO ] & AND

porzmernoese | ool | on
Negator — 1 NOT
Komutator Exlusive OR : =1 — XOR
omeramaee | gl |
oz e | gl

tabela 1: bloki logiczne

3.1.1 AND

Szeregowe potaczenie kilku

kontaktow NO realizujgcych Symbol bloku
funkcje logiczng ,AND” logicznego ,AND”
s s R % o L9
I1 12 I3 I3




Gdy 11,12113 majg
status 1, status
wyjscia takze bedzie
rowny 1 (obwdd jest
potaczony )

3.1.20R

Potaczenie réwnolegte kilku
kontaktow NO, realizujgcych
funkcje logiczng "OR"

1 _
12 -~ <

I3 |

Gdy status jednego
wejscia 11,12 lub I3
wynosi 1
(zamkniety), wtedy
wyjscie Q znajduje
sie w stanie 1.

3.1.3 NOT
Negator

[lf

Gdy status wejscia jest 0, to
wyjscie Q jest w stanie 1 i
odwrotnie. NOT odwraca
stan wejscia.

14

11

PRPRRPRPPFPOOOO

Tabela stanow "AND"

12 13 Q
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 0
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
Symbol bloku

logicznego "OR"

11—
12— =1 | Q

13—

Tabela stan6w "OR"
11 12

w

PRPRRPPRPOOOO
PRPOORROO
RPORORORO
RPRRPRRRRLRRLROO

Symbol bloku ,NOT”

Q

11— 1 jo—

Tabela stanéw "NOT"
11 Q
0 1
1 0



3.1.4 NAND

Rownolegte potaczenie kilku

kontaktow NC, realizujacych Symbol bloku
funkcje NAND logicznego "NAND"
M Q I1 Q
[2 — I3

Tabela stan6w "NAND"

11 12 13 Q
Gdy 11,12,13
jednoczesnie majg 0 0 0 1
status 1 0 0 1 1
(sa zamkniete), 8 1 2 1
wyjscie ma status 0. 1 0 0 1
1 0 1 1
1 1 0 1
1 1 1 0
3.1.5 NOR
Szeregowe potaczenie kilku Symbol bloku
kontaktow NC realizujgcych logicznego "NOR"
funkcje logiczng NOR
Q
I3 I1 — Q
12 2 —z21lp—
I1 13
Tabela stanéw "NOR"
11 12 13 Q
Jedynie gdy wszystkie
wejscia bloku funkcyjnego 0 0 0 1
NOR majg niski potencjat 0 0 1 0
(status 0), wyjscie jest o 1 0 0
zamkniete (status 1). Jesli 2 é é 8
ktorekolwiek z wejs¢ ma 1 0 1 0
wysoki potencjat (status 1), 1 1 0 0
wyjscie jest otwarte (status 0) 1 1 1 0



3.1.6 XOR

Pofgczenie realizujgce
funkcje logiczng XOR

11\ N Q

Symbol bloku
logicznego "XOR"

[1—
[2 —

Tabela stan6ow "XOR"

Jesli status wej$é '01 '02 s
jest rozny, to status 0 1 1
wyjscia XOR jest 1 0 1
rowny 1 1 1 0
3.2 Bloki funkcyjne
Funkcja Symbol bloku
DPR TRG %'
(opOznienie zataczania) — Q
T =l DFR
DDR TEG— —
(opdznienie wytaczania) ] — Q
! L DDR
PLR TRG—
( przekaznik impulsowy)

Cw 0N —
( blok zegarowy-tgcznik ) oFF — Q
LD Dy
RS R
(przerzutnik RS) R= - a
5] RS
CPG EM —{ ]
(generator impulséw ) R— — Q
T —JUUL .

16




RPR TEG_ N
(przerzutnik stabilny ) — I
T RPR
UCN R — co
(licznik w gore) CHNT — L q
RAR — T .
DCN n T co
(licznik w dét) CNT —] I
RAR — Den
MPLR
(generator pojedynczego impulsu) TRe—]
R — — 0
T — L

TEL (blok wybierania telefonicznego-

dialer) — &m0
AN )
(blok wejs¢ analogowych-komparator) ] < -4
I
AN AN

PLAY (blok odtwarzania komunikatu OM— .
gtosowego nr...) - — O

OFF | -~

PLAY

MR RECORD (blok nagrywania N —
komunikatu nr... i ogélnego kasowania Ul:ﬂ — X

OFF |
99) MR

3.2.1 DPR ( opOznienie zatgczania )

Blok Pin Opis
Po ustawieniu TRG w stan 1 uktad zaczyna
Wejscie |odlicza¢ czas T. (Jesli TRG zostanie ustawione w
TRG stan 0, odliczanie zostanie zakonczone)
TRe— 5] Po czasie T, liczonym od zmiany 0-1 na wejsciu
A rr Q Parametr | TRG , wyjscie zostanie zatgczone (sygnat zmienia
DPR T siez0Onal)
Jesli sygnat TRG pozostaje w stanie 1, to po
Wyjscie czasie T wyjscie Q zostaje zatgczone. Zmiana
Q wyjscia na 0 nastepuje natychmiast gdy TRG=0




Obraz sekwencji czasu:

0

Opis:

T :

A -

- Gdy status wejscia TRG zmienia sie z 0 na 1, uktad timera zaczyna odliczanie. Jesli
status na wejsciu TRG pozostaje 1 po odliczeniu czasu T wyjscie zostaje wtgczone.
Miedzy wigczeniem wejscia, a wyjscia jest wiec odliczanie czasu.

-Jesli wejscie TRG ma status 0, to wyjScie ma status O

-Ta funkcja moze by¢ wykorzystana do op6znionego zatgczania silnikow, Swiatet, itp.
-Czas mozna ustawia¢ w zakresie 0.01 - 99.99, jednostki moga by¢ ustawiane jako:
godziny (H), minuty (M), sekundy (S). Czas jest odmierzany z doktadnosciag do
0,05%. Opodznienie sygnatu liczone jest od wejscia do wyjscia DPR

3.2.2 DDR ( opOznienie wytgczania )

Blok Pin Opis
Wejscie Gdy wejscie TRG przechodzi ze stanu 1 na 0
TRG uktad rozpoczyna odliczanie czasu po ktGrym
wytacza napiecie na wyjsciu Q=0
Uaktywnienie wejscia reset powoduje ustawienie
Wejscie R |wyjscia Q w stan 0.
(R ma wyzszy priorytet niz TRG)
we — 5 Stan Q jest zmieniany z 1 na 0, gdy uptynie czas
T— L ParametrT | T a wejscie TRG pozostaje w stanie 0. Dla TRG =1
DOR . .
Q=1 ( o ile nie byto reset)
Zmiana na wejsciu TRG z 1 na 0 zmienia po
Wyjscie |czasie T stan wyjscia Q na 0 o ile TRG pozostaje
Q w stanie 0

Obraz sekwencji czasu:
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Opis:

- Gdy wejscie TRG ma status 1, wyjscie Q jest przetaczone bezzwtocznie na 1. Gdy
wejscie TRG zmienia sie z 1 na 0, timer sterownika FAB zostaje aktywowany.
Wyijscie Q pozostaje w stanie 1do czasu odliczenia czasu T a nastepnie przechodzi

w stan O .

- Jesli status wejscia TRG zostaje zmieniony z 1 na O, timer jest aktywowany

ponownie

-.Przed uptywem czasu T, wyjScie i timer mogg by¢ zresetowane

wejsciem R

- Funkcja moze by¢ wykorzystywana do op6znienia wytaczania oswietlenia,

wydiuzenia czasu zasilania zaworéw itp.

- Zakres ustawien czasu T jest miedzy 0.01~99.99, jednostki mogg by¢
nastepujace: godziny (H),minuty (M), sekundy (S). Czas jest mierzony z
dokfadnoscig do 0,05 % i liczony od wejScia do wyjscia DDR

3.2.3 PLR ( przekaznik impulsowy - dwojka liczaca )

Q

Blok Pin Opis
Kazda zmiana na wejsciu TRG z 0 nal ustawia
Wejscie |wyjscie w stan przeciwny
TRG ( zmiana stanu wyjscia narastajgcym zboczem
TRG— . kolejnego impulsu )
R — oLR Wejscie |Wyjscie Q jest resetowane — ustawiane w stan
R 0 ( R ma wyzszy priorytet odTRG)
Wyijscie [Za kazdym przetagczeniem TRG z 0 nal, stan Q

zostanie zmieniony na przeciwny
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Obraz sekwencji czasu:

.

Opis:

] PLR

- Za kazdg zmiang wejscia TRG z 0 na 1, status wyjscia Q zostanie takze zmieniony
na przeciwny do aktualnego.
- Resetowanie Q do statusu O przez podanie sygnatu 1 na wejscie R

Ta funkcja sterownika moze by¢ uzyta np. do sterowania oswietleniem klatek
schodowych, wtgczania / wytgczania kolejnym nacisnieciem przycisku .

3.2.4 CW (blok zegarowy )

Blok Pin Opis
Ustawianie wyjscia Q uzaleznione jest od zegara
i/lub kalendarza. W wtasciwosciach bloku
ON / OFF |programuje sie przemiennie momenty zataczenia
o ON (T1), wytaczenia wyjScia OFF(T2), kolejnego
(O e wigczenia ON (T3) itd.
OFF— o | cw Opcja dla kalendarza. Wybieranie
Parametr |ustawien typu D - data lub W -ustawienia
D/W tygodniowe ( zataczenia powtarzane sg tygodniowo)
Wyijscie Stan wyjscia uzalezniony jest od zegara
Q (kalendarza) i zaprogramowanych ustawien

Uwagi dotyczace CW:
- wpisywanie ustawien z komputera jest bardzo proste i ma forme czytelnego
zestawienia ( tabelki ) . Kazde ustawienie on i off w ramach jednego dnia ,zuzywa” 1
z dostepnych 127 blokéw, ustawienia tygodniowe ( powtdrzenia ) wiece;.

- ustawienia muszg by¢ chronologiczne.

On: May 1% 2000 9:00
Off: May 2°' 2000 8:00
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Q1  ustawienia sg prawidtowe
On: Aug 2™ 2000 10:00
Off: Aug 2™ 2000 19:00

On: May 1% 2000 19:00
Off: May 1° 2000 18:00
Q1 ustawienia sg btedne
On: Apr 2™ 2000 8:00
Off: Apr 2™ 2000 5:00

Przyktad : 6:00:00 w poniedziatek, ON (zatgczenie)
8:00 wtorek, OFF (wytaczenie)

Ustawienie czas6éw przy uzyciu oprogramowania Quick Il polega na wybraniu
sposobu okreslenia parametrow ( data lub ustawienia tygodniowe ) i prostym
wpisaniu potrzebnych dat , godzin lub dni tygodnia i godzin. Zdarzenia powinny by¢
wprowadzane chronologicznie — patrz instrukcja QUICK Il

Dla powyzszego przyktadu tabelka wtasciwosci bloku zegarowego w Quick bedzie

wygladac nastepujaco:

ON MO :6:00
OFF TuU :8:00

Ustawienie z panelu sterownika AF

Przyktad pokazuje koniecznos¢ rozbicia wyswietlen i ustawien na LCD gdy zmiana stanu ma
przechodzi¢ nadrugi dzien ( w powyzszym przyktadzie) .

1. wybra¢ MO, i ustawi¢ odpowiednio

6.00 — @ _Q

24.00 ]
D/

2. wybrac¢ TU, i ustawi¢ odpowiednio

24,00 |
O

g.00 — D/

Oznacza to ustawienie: przetgcznik Q1 wigczy sie w poniedziatek o 6:00, a wytaczy o
8:00 we wtorek.

3. Gdy chcemy blok zegarowy ustawi¢ do wtgczania przetgcznikow czasowych w
catym tygodniu:
- w programie PC ( Quick ) wystarczy wybra¢ odpowiednie ustawienie (Week
Style)
- przy ustawieniu z klawiatury tydzieh od poniedziatku do niedzieli jest
przedstawiony jako koto (MO jako poczatek, SU jako koniec).
Trzeba zachowac kolejnos¢ jak w przyktadzie ponizej:
ON: 5:00 kazda niedziela
OFF: 8:00 kazdy poniedziatek
Moze to by¢ zaprogramowane w trzech blokach:
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MO  8:00
D/W MO0
24:00
SU 24:00
D/W |MOO
5:00
MOO Q1
Oznaczenia:
MO- poniedziatek MO-SU: od poniedziatku do niedzieli
TU- wtorek MO-TH: od poniedziatku do czwartku
WE- sroda MO-FR: od poniedziatku do pigtku
TH- czwartek MO-SA: od poniedziatku do soboty
FR- pigtek FR-SU: od pigtku do niedzieli
SA- sobota SA-SU: od soboty do niedzieli

SU- niedziela

4. Jesli jest wigczony system daty lub tygodniowy i jesli sg uruchomione rézne
programy jednego dnia zostang uruchomione chronologicznie
5..Zasilanie zegara

Praca zegara jest podtrzymywana mimo braku zasilania sterownika .
W temperaturze pokojowej zegar moze kontynuowac prace przez ponad 100
godzin.

9.Doktadno$¢ zegara RT

Blok zegarowy -tacznik mozna programowac z rozdzielczo$cig 1s
Doktadnosc¢ zegara 1s/dzien

Blok zegarowy moze by¢ wykorzystane do sterowania dzwonkami w szkotach,
wigczania / wytagczania maszyn w zaktadach, oswietlenia itp.

3.2.5 RS ( przerzutnik RS reset/set )

Blok Pin Opis

Dla S=1 ustawiane jest Q=1
Wejscie | Port S moze reagowac na sygnaty

S tonowe z klawiatury telefonu (DTMF). Programujac
R— PO doP9 okresla sie reakcje wejscia na wybierane z
R+ a telefonu cyfry 0 do 9

RS Ustawienie wyjscia Q = 0 odbywa sie wejsciem R
Wejscie |(reset). Jesliw tym samym czasie Si R jest =1,
R wyjscie Q = 0 (R ma wyzszy priorytet od S)

Wyijscie | Gdy chwilowe S=1 ustawi Q na 1 to, Q zostanie
Q zataczone dopdki nie wystgpi na wejsciu R=1
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Tabela standw dla RS:

0

1
1

RPOROX

Or OX.0

Symbol wejscia / wyjScia

utrzymanie dotychczasowego statusu wyj.

Reset -ustawienie wyjscia w stan 0
Set - ustawienie wyjScia w stan 1

Reset ( R ma wyzszy priorytet )

Ustawienia na wejsciach parametru PO-P9 odpowiadajg klawiszom 0-9 w aparacie
telefonicznym. Tak okreslony blok RS moze reagowa¢ na sygnaty DTMF z telefonow
( zdalne sterowanie pracg sterownika ).

3.2.6 CPG ( generator impulséw )

Blok Pin Opis
Wejscie EN Uruchamianie generatora w zalezno$ci od stanu
wejscia EN ( enable-zezwolenie)
Ustawienie wyjscia Q = 0 przy aktywnym wejsciu
Wejscie R R
EN —{ I L
$ ] — % |Parametr T Tjest_parametrem opisujapy_m 1/z okresu
PG przebiegu (T= czas wiaczenia 1 i T= czas
wytgczenia 0).
Jezeli EN=1na wyjsciu Q pojawi sie przemiennie
Wyijscie Q 1 na czas Ti0 na czas T. Generowanie

przebiegu prostokatnego. Zmiany bedg
wystepowaty tak dtugo jak dtugo utrzymany
bedzie stan EN=1 lub wystgpi R=1 ( ustawianie
wyjscia Q=0 )

Obraz sekwenciji czasu :
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Uwagi:

-Uzyj parametru T do ustawienia czasu wigczenia i wytaczenia; czas T ustawia sie w
zakresie od 0.01-99.99, jednostki czasu to: godziny (H), minuty (M), sekundy(S).
Doktadnosc¢ zegara to 0.05%sekundy.

-Wejscie EN uruchamia generator . Wyj$cie Q generatora bedzie wigczato /
wytgczato sie za kazdym uptynieciem czasu T, cykl ten jest powtarzany, az wejscie
EN przejdzie w stan 0, wtedy generator przestaje pracowac, a wyjscie Q jest rowne
0.

3.2.7 RPR ( przerzutnik stabilny z opéznieniem )

Blok Pin Opis
Wejscie Chwilowe uaktywnienie stanu wejscia TRG
TRG uruchamia odliczanie czasu T po ktGrym
nastgpi Q=1
TRG Wejscie Po zataczeniu wejscia R timer zostaje
— — cs .
_| | Q R zresetowany a wyjscie wytaczone Q =0
R -
T— I (R ma wyzszy priorytet od TRG)

Parametr | Parametr okreslajacy czas T , po jakim nastgpi
T, przetgczenie wyjscia Q

Wyjscie Po uptynieciu czasu T, wyjScie zostaje
Q stale wigczone, do chwili kiedy R=1

Obraz sekwencji czasu
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Uwagi:

-Jesli status wejscia TRG zmieni sie z 0 na 1, timer zostaje aktywowany. Gdy uptynie
czas T, wyjscie Q przechodzi w stan 1, wtedy ponowne uruchomienie wejscia TRG
nie ma wptywu na wyjscie Q. Jedynie jesli wejscie R przestawi sie na 1 to timer T
zostanie zresetowany.

-Ta funkcja moze by¢ zaaplikowana w miejscach, gdzie jest potrzebne op6znione

stabilne witgczanie.

-Jednostka T moze sie zawiera¢ od 0.01-99.99, moze by¢ ustawiana jako godzina
(H), minuta (M),sekunda(S), doktadnos¢ wynosi 0,05%

3.2.8 UCN ( licznik w gore )

Blok Pin Opis
Wejscie Wejscie R ma wyzszy priorytet od innych wejs¢,
R gdy podajemy impuls reset, licznik jest ustawiany
na 0 i wyjscie Q takze zmienia swqj stan na 0
N Wejscie CNT jest wejsciem licznika. Naliczanie odbywa
CNT — - q CNT sie gdy na wejsciu pojawia sie przednie zbocze
RAR T ucH impulsu —stan licznika wzrasta o 1
Parametr Jesli naliczona ilos¢ impulsow jest wigksza lub
PAR rowna parametrowi PAR, wyjscie Q zmienia stan
na 1.PAR moze zawierac sie 0 —999999.
Wyjscie Gdy naliczanie zostanie zakonczone wyjscie Q
Q zostaje wtgczone w stan 1( do czasu gdy R=1)
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Obraz sekwencji czasu

CNT

LT

Q

3.2.9 DCN ( licznik w dét)

Blok Opis
Wejscie R ma wyzszy priorytet od innych wej$¢,gdy
R podajemy sygnat reset, licznik jest zerowany , a

wejscie Q zmienia swoj stan na 0
S e Wejscie CNT jest wejsciem, Iic_znik qdlicza stan

CNT — L o | CNT (z gory w dét) gdy pojawi sie przednie zbocze

RAR — \L Deny kolejnego impulsu
Parametr Gdy parametr zmniejsza sie do 0, wyjScie
PAR Q jest 1. Licznik moze by¢ od 999999 do 0.
Wyjscie Q | Gdy stan licznik osiagnie 0, wyjscie Q =1 i

pozostaje tak do czasu gdy R=1

3.2.10 MPLR ( generator pojedynczego impulsu)

Blok Pin Opis
Wejscie | Uaktywnienie tego wejscia powoduje
TRG wygenerowanie pojedynczego impulsu na wyjsciu
Wejscie | Wejscie resetuje uktad jedno-impulsowy
TRG— R Gdy R jest 1, wyjscie zmienia sie na 0
R — —
T —] © " Parametr | Parametr okreslajacy czas trwania impulsu.
MPLR T Zakres ustawien moze by¢ od 0.01-99.99 (w
jednostkach: sekunda, minuta, godzina).
Doktadnosé uktadu to 0,05%
Wyjscie |Za kazdg zmiang TRG z 0 na 1, wyjscie
Q Q jest wtgczone na czas T

Uwagi:

-Gdy Q jest 1, impuls TRG nie zmienia wartosci Q
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-Funkcja ta jest uzywana w miejscach gdzie jest wymagane czasowe wtgczenie
urzadzenia, wydtuzenie impulsu itp.
Obraz sekwencji czasu:

TEETE ;T

3.2.11 TEL (do dziatania tej funkcji potrzebny jest modut AF-MUL)

Blok Pin Opis
Wejscie |Wejscie uruchamiajgce wybieranie numeru
telefonicznego przez AF-MUL

Jesli wejscie jest w stanie 1, wybieranie nastepuje co 30
sekund tak dtugo, az wejscie przejdzie w stan 0 lub
nastapi odebranie wywotania, wtedy wybieranie numeru
Wyjscie |ustaje. Numer telefonu nie moze przekroczy¢ 25 znakow.
Korzystnie jest numer poprzedzi¢ pauzg .

Uwaga:

-Funkcja bloku telefonicznego jest uzywana do automatycznego wybierania numeru i
zestawiania potaczenia telefonicznego (dotyczy AF-MUL). Blok ten moze byc¢
uzywany z blokiem odtwarzania gtosu ( powiadamianie ), blokiem RS, kt6ry moze
reagowac na sygnaty z klawiatury oddalonego telefonu 0-9 ( zdalne sterowanie ) itp.
- Przyktadowe dziatanie sterownika z modutem AF-MUL w przypadku odbierania
wywotania telefonicznego przez sterownik przebiega nastepujgco:

Krok 1: zatelefonuj pod numer do ktérego podtgaczono sterownik FAB, Po odebraniu
wywotania pojawi sie komunikat ( nagrany przez uzytkownika ):"Podaj kod dostepu”

Krok2: wybierz z klawiatury poprawny kod dostepu poprzedzony *, pojawi Sie
komunikat: "Prawidtowy kod dostepu” ( lub inny nagrany )

Krok3: Wybierz z klawiatury telefonu cyfre od 0 do 9 poprzedzong * aby uruchomic
dalsze dziatanie przewidziane w programie sterownika. Cyfry z klawiatury musza byc¢
wybierane czestotliwosciowo ( DTMF ). Wybrane cyfry uaktywniajg wejscia blokow
RS powodujac przetaczenia i / lub odtwarzanie dalszych komunikatow.

Krok4: Roztaczenie nastepuje po wybraniu z klawiatury telefonu # # lub odtozenie
mikrotelefonu. W drugim wypadku sterownik po stwierdzeniu sygnatu nieosiagalnosci
na linii telefonicznej automatycznie od niej odtgczy sie. Warunkiem roztgczenia w
drugim przypadku sg prawidtowe parametry sygnatu nieosiggalnosci wysytanego
przez centrale telefoniczng

Przyktad zdalnego wtagczania grzejnika. Po zestawieniu potgczenia i podaniu kodu
dostepu ustyszymy -"Prawidtowy kod dostepu wybierz przy pomocy klawiatury
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telefonu *, a nastepnie 1. Ustyszysz wtedy ,Grzejnik zostat zatagczony”. Po tych
czynnosciach np. wyjscie Q1 zostanie zataczone. Nastepnie mozesz wcisng¢ *i0 i
ustyszysz komunikat ,Grzejnik zostat wytaczony”, a na wyjsciu Q1 pojawi sie 0.

Gdy programujesz AF (FAB) przy pomocy panelu LCD, powinienes dodac ,:” na
koncu numeru telefonu, jest to oznaczenie zakonczenia numeru.

3.2.12 PLAY (do tej funkcji wymagany jest AF-MUL)

Blok Pin Opis

Gdy ON jest w stanie 1 nastepuje odtwarzanie komunikatu
ON |0 numerze okreslonym w wiasciwosciach bloku.

ON— OFF | Gdy OFF jest w stanie 1, wyjScie Q jest w stanie 0, sekcja
OFF __| 7|:” - gtosowa jest wytgczona.

PLAY Q Komunikaty gtosowe majg zakres numeracji od 00-98 ale
numery od 00 do 03 sg rezerwowane do obstugi
telefonicznej

3.2.13 RECORD zapis komunikatéw (funkcja ta wymaga AF-MUL)

Blok Pin Opis

ON |Gdy ON jest w stanie 1, mozliwe jest nagrywanie kolejnych
komunikatow gtosowych lub kasowanie pamieci przy
wpisaniu numeru komunikatu 99

QN —
COFF —| I:Il:l] —

MR | OFF | Gdy OFF jest w stanie 1, nagrywanie zostanie zakonczone,

Q Porty wyjscia to: 00-99. UWAGA: uzycie bloku zapisu
komunikatu nr 99 spowoduje skasowanie wszystkich
komunikatow gtosowych,

Uwagal

W rozdziale 6 wyjasniono sposob nagrywania komunikatéw gtosowych. Nagrywanie
komunikatow nalezy przeprowadzac¢ w kolejnosci 00-98, ale rozpoczynac¢ od
kasowania 99. Niedopuszczalna jest zmiana np. komunikatu 1 po nagranym juz
komunikacie 3, poniewaz komunikaty mogg sie natozy¢ i nie dziata¢ prawidtowo.
Taki sposob organizaciji tj. brak podziatu na scisle okreslone dtugosci rekordow
zapisu, pozwala na lepsze wykorzystanie pamieci gtosu.

Stwarza to jednak niedogodnos¢ potrzeby zachowania kolejnosci zapisu i
zapamietania czasu trwania kolejnych komunikatéw. Uruchamiajac zapis 99
kasowana jest jedynie informacja o porzadku zapisu.
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3.2.14 Komparator analogowy AN

Blok Pin Opis
Wejscie 1 |Do podtaczenia wejscia sterownika (11 do 112), zakres
napie¢ 0.0V-10,0V lub przypisania statej wartosci

] < g Wejscie 2 | Do podtaczenia wejscia 11do 112, napiecie 0.0V-
I 10,0V lub przypisania statej wartosci

Wyijscie Q | Stan wyjscia uzalezniony jest od ustawionych
warunkéw poréwnania <,>,=, wartosci napiecia na
badanym wejsciu w stosunku do zadanej warto$ci
statej lub napiecia wystepujacego na innym wejsciu
Funkcja ta jest uzywana do oceny napie¢ zmieniajacych sie w sposdb w zakresie
analogowym 0-10V. Do jednego wejScia sterownika mozna podtgczacé wiele
komparatoréw, kazdy z innym i ustawieniami. Funkcje tg posiadajg tylko modele
AF-10MR-D, AF-10MT-D, AF-20MR-D, AF-20MT-D

Operacje na bloku AN:

Komparacja w bloku AN jest poréwnaniem pomiedzy warto$cig napiecia dotgczonego
do wejscia 1 i wartoscig napiecia na wejsciu 2 lub poréwnanie ktéregos z tych napie¢
z okreslong wartoscig stata.

AN AN

Przyktad1l:Wejsciel komparatora AN podtgczono do I1 a wejscie2 ustawiono na 5,0V
Wybrana funkcje poréwnania >

Jesli 11>5,0V, Q bedzie wtgczone

Jesli 11<5,0V, Q bedzie wytgczone

Przyktad 2: Wejsciel=I1 Wejscie2 =I2 wybrana funkcja poréwnania <
Jesli 11<I2, Q jest wigczone
Jesli 11>12, Q jest wytaczone

Rozdziat 4: Programowanie przy pomocy panelu LCD ( Opis
zdecydowanie fatwiejszego programowania komputerowego zawarty jest w Il
czesci instrukcji ).

Sa dwie metody programowania sterownika AF, jedna z nich polega na uzyciu
komputera PC z oprogramowaniem QUICK I, druga to edytowanie blokéw
funkcyjnych bezpos$rednio na panelu LCD, Programowanie jest tak samo skuteczne
w obydwu przypadkach, jednak z uzyciem komputera zdecydowanie tatwiejsze. Ten
rozdziat opisuje metode programowania przez panel LCD, polecang raczej do
wprowadzania zmian, ewentualnie do przeniesienia projektu wykonanego w
komputerze . Metoda z wykorzystaniem PC ( Quick) opisana jest w oddzielnej
instrukcji. Ponizsze opisy nie dotyczg korzystajacych z programu Quick

Na panelu sterownika, po prawej stronie jest umieszczonych 8 przyciskow: - , +,
ESC, OK, A >,V «.

Wskazowki pomocne podczas programowania:
1. Kiedy pojawi sie kursor moze on by¢ poruszany :
- zapomocg klawiszy oznaczonych A, >,V <« ;
- nacisnij ,OK”, aby zatwierdzi¢ wybrane wejscie / wyjscie / potaczenie / blok
funkcyjny;
- nacisnij "ESC”, aby anulowaé¢ programowanie.
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2. Kiedy jako kursor pojawi sie >, mozna wybrac wejscie / wyjscie / blok funkcyjny:
- wybierz wyjscie / wejscie / blok funkcyjny strzatkami géra/dét A,V ;
- nacisnij ,OK.”, aby zatwierdzi¢ wybor;
- nacisnij ,ESC”, aby powrdci¢ do poprzedniego menu.

AR IS A, CRITPUT Anl ELAY 1A

Rysunek 4.1

(2 2 R W\E)
| S—

4.1 Wyswietlany ekran statusu AF

Podtacz zasilanie do sterownika AF jak opisano w rozdziale 2. Po uruchomieniu
wyswietlacz LCD pokaze (po ok. 2-3 s) ekran ze statusem sterownika tj.
symbolicznym stanem wej$¢ i wyjS¢ oraz zegarem - rys.4.2

; Rys.4.2 Okienko statusu (typ AF 10)

llbooooo Gorna linia | zawiera status wej$¢ 1-6
SA Dolna linia Q zawiera status wyj$¢ 1-4

Q: *ooo .5 symbolizuje wigczenie (1), natomiast

12:26:58 » "wylaczenie (0)

4.2 Wprowadzenie hasta

Po jednoczesnym nacisnieciu ,ESC” i ,OK”, pojawi sie ekran jak na rysunku 4.3.
Teraz trzeba wpisa¢ wymagane hasto. Kursor ustawiony jest na pierwszym znaku
hasta. Za pomoca klawiszy ,+" i ,-”, mozna ustawic jedng cyfre hasta (0-9) .

Nastepnie mozesz uzy¢ klawiszy ,»" i ,<4” do zmiany kolejnej cyfry szyfru. Jesli
wpisane hasto jest poprawne pojawi sie okno takie jak na rysunku 4.4, jesli hasto
zostato wpisane nieprawidtowo, pokaze sie okno jak na rys. 4.2.

Uwaga ! Pierwotne hasto to 0001

verify Rys.4.3

Users : _
Password: Wpisywanie hasta
XXXX
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4.3 Funkcje
Podczas operowania w oknie pokazanym na rysunku 4.4 uzytkownik moze uzywac
klawiszy gora doét do poruszania kursora ">". Nastepnie nalezy nacisna¢ ,OK”, aby
Wybrac funkcje z 4 dostepnych opciji:
Editor :program stuzacy do edycji - na rysunku 4.5
- FAB/Rom :funkcja odczytujgca program , zmienianie adresu, inicjowanie
modemu. Patrz rysunek 4.19

- Set.. :ustawianie RTC(zegar czasu rzeczywistego) i hasta
- RUN :uruchomienie programu sterownika
>Editor
FAB/Rom Rys. 4.4
Set..
RUN
4.3.1 Edytor

Kiedy jest wigczona ta funkcja, FAB (AF) wchodzi do okna EDYCJI , w ktérym
wybiera sie funkcje programowania. Uzywajgc klawiszy géra dét nalezy ustawic¢
kursor ,>" i nacisng¢ klawisz ,,OK”, aby wybra¢ funkcje.

-Edit PRG :Edycja programu (4.2.1.1);
-Insert FB :Dodawanie bloku funkcyjnego (4.2.1.2);
-Delete FB :Usuwanie bloku funkcyjnego (4.2.1.3);
-Clear PRG :Usuwanie programu
>Edit PRG

Insert FB

Delete FB Rys. 4.5

Clear PRG Ekran programu

4.3.1.1 Edit PRG (Edycja programu)

Okno edycji programu jest pokazane na rysunku 4.6, wszystkie bloki funkcyjne sg
wybierane w tym menu.

Uzytkownik moze uzy¢ klawiszy géra dét do przestawienia kursora ,>". Nacisniecie
,OK” powoduje wybranie jednego z blokéw funkcyjnych i ukazanie sie wybranego
bloku w okienku ( rys. 4.7. wybrany blok AND) — bloki funkcyjne zostaty opisane w
rozdziale 3.

>AND
gﬁND Rysunek 4.6
NOR Okno wyboru bloku funkcyjnego
NOT
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- Ustawienie bloku funkcyjnego:

Gdy zostat wybrany blok funkcyjny , FAB automatycznie pomoze Ci w ustawieniu
parametréw np. zaczynajac od numerowania bloku — litera ,B” w prawym dolnym
rogu wyswietlacza wraz z numerem danego bloku (np. BO1) jak na rysunku 4.7

Uzytkownik moze ustawi¢ wejscie / wyjscie i parametry dla bloku funkcyjnego
uzywajgc strzatek A, >,V , «.

Gdy ustawimy juz parametry wejscia / wyjScia nalezy nacisna¢ ,,OK” by zapamietac
ustawienia. Uzywajac klawiszy gora / d6t uzytkownik moze ustawic typ potaczenia jak
pokazano w lewym gérnym rogu rysunku 4.7. Najpierw nalezy ustawi¢ kursor na ,I” w
lewym gérnym rogu za pomoca strzatek prawa / lewa, nastepnie zmieni¢ typ

potaczenia za pomoca klawiszy ,+" i ,-" i nacisng¢ klawisz ,,OK”. Nastepnie
naciskajgc klawisze ,+” i ,-” ustawi¢ punkt docelowy tgczenia.
Uwaga:

Punkty faczeniowe majg rozne zakresy. 11-16 (AF-10 ) lub 11-112 (AF-20) dla wejs¢
i Q1-Q4 (AF -10 ) lub Q1-Q8 (AF- 20 ) dla wyjs¢. Potaczenie do wejs¢ lub wyjs¢ nie
jest wymagane dla wyboru stanéw H (wysoki potencjat), L (niski potencjaf) i X
(pusty). M oznacza wyjscia M0O0-M99.

10 ] Rys. 4.7
— & Zmiana parametrow
] BO1 blokéw funkcyjnych

Wyzej opisane sg funkcje proste. Jest takze potrzebne wyjasnienie kilku
specjalnych blokow funkcyjnych.
1.Bloki funkcyjne z timerem:
DPR: Ukfad op6znionego zataczania
DDR: Uktad op6znionego wytgczania
MPLR: ukfad jedno-impulsowy
PLR: Dwodjka liczaca
CPG: Generator czasowy
RPR: Przerzutnik monostabilny
CW: Przetacznik czasowy

Gdy ustawiany jest parametr T, na wyswietlaczu LCD pojawi sie nastepujgce okno
(rys.4.8)

B02 :Time
00  :Unit Rys. 4.8
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00 Int
00 'm

Linia 1: Numer bloku i nazwa ukfadu

Linia 2: Jednostka czasu HOU —godziny, MIN — minuty, SEC - sekundy
Linia 3: llos¢ czasu — liczby catkowite (00-99)

Linia 4: llos¢ czasu — liczby dziesietne (po przecinku) (00-99)

2.Bloki z funkcja naliczania

UCN: Licznik w gore
DCN: Licznik w dot

Gdy jest ustawiony parametr PAR na wyswietlaczu LCD ukazuje sie nastepujacy
obraz:

BO1: Count

00: D1 Rys. 4.9
00: D2

00: D3

W pierwszym wierszu jest wyswietlony numer bloku | oznaczenie licznika

W drugim wierszu znajduje sie liczba o najwyzszym znaczeniu.

W trzecim wierszu znajduje sie nastepna pod wzgledem znaczenia liczba

W czwartym wierszu znajduje sie liczba o najnizszym znaczeniu.

Wyboru wiersza dokonuje sie poprzez przycisniecie ¥ lub A, a nastepnie zmienia
sie warto$ci znakami + i —

Np. Aby ustawi¢ liczbe 967843. nalezy wybra¢ D1=96,D2=78,D3=43.

3. Ustawianie parametrow zegara

1) Jesli zostat wybrany system daty D na wyswietlaczu LCD ukaze sie
nastepujacy obraz:

Day
D 2000,00,00
T1 000000 Rys. 4.10

T2 000000

W pierwszym wierszu jest wyswietlony system daty
W drugim wierszu znajduje sie data w postaci RRRR,MM,DD
W trzecim wierszu znajduje sie czas zataczenia T1
W czwartym wierszu znajduje sie czas wytgczenia T2.
2) Jesli zostat wybrany system tygodni W na wyswietlaczu LCD ukaze sie
nastepujacy obraz:

Week Rys. 4.11

00 SU
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W tym przypadku mozna uzy¢ przyciskow “+”,“-” do wyboru systemu daty.

Oznaczenia dni tygodni

MO - poniedziatek MO-TH - Od poniedziatku do czwartku
TU - wtorek MO-FR - Od poniedziatku do pigtku
WE - $roda MO-SA - Od poniedziatku do soboty
TH - czwartek MO-SU - Od poniedziatku do niedzieli
FR - piatek FR-SU - Od pigtku do niedzieli

SA - sobota SA-SU - Od soboty do niedzieli

SU - niedziela

Po wybraniu systemu tygodniowego nacisnij ESC, aby
przejs¢ do systemu wyboru daty, na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

2000,00,00
Week
D T1 000000

Rys. 4.12
T2 000000

W pierwszym wierszu jest wyswietlony system daty (tygodniowy- Week)

W drugim wierszu znajduje sie data w postaci RRRR,MM,DD

W trzecim wierszu znajduje sie czas zataczenia T1

W czwartym wierszu znajduje sie czas wytaczenia T2.

Konieczne jest ustawienie parametrow T1 i T2, parametr D w trybie tygodniowym
jest ustawiony przez system.

4.Ustawianie bloku telefonicznego.

Po wybraniu bloku telefonicznego na

wys$wietlaczu LCD ukaze sie obraz mbidE

Najpierw nalezy ustawi¢ wejscia po lewej stronie, a nastepnie przesunac¢ kursor na
prawo w celu ustawienia parametrow wyjscia i przycisng¢ OK.
Po przycisnieciu OK na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

Phone Code

0000000000
0000000000
00000

Rys. 4.14

Przycisnij klawisze A ,», V¥, <« w celu przesuniecia kursora i wybierz przyciskami +. —
do 25 cyfr numeru telefonicznego.

Po wybraniu catego numeru telefonicznego przesun kursor na ostatnig cyfre dodaj ,,.”
i przycisnij ESC w celu zakonczenia ustawiania funkcji.
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UWAGA po zakonczeniu wpisywania numeru nalezy doda¢ po ostatniej cyfrze
":”0znaczajacy koniec numeru telefonicznego.

5.Ustawianie bloku analogowego AN

IMPUT1 —]

IMPUT2 — g — Q

IMPUTZ —  ap AN
Wejscie 1 (Input 1): mozliwy jest wybor oznaczenia | lub K.
1.Jesli zostanie wybrane | oznacza to podtagczenie portu do jednego z wejs¢
sterownika AF w zakresie “|1~16"( modele AF-10), i “I1~IC”( modele AF-20).
Jesli wybierzemy parametr K — oznacza on statg wartos¢ na wejsciu analogowym z
zakresu “000~100", ktéry oznacza napiecie w przedziale “0~10.0V”". Pierwsze dwie
cyfry przedstawiajg wartos¢ catkowita, a trzecia dziesietna.
2.Gdy zostato okreslone wejscie 1 "Input 1" jako | lub K nacisnij OK. w celu
potwierdzenia, a nastepnie naciskajac "+” i “-” ustaw odpowiednig wartos¢ cyfrowa.
Nastepnie ponownie nacisnij OK. w celu potwierdzenia.
Wejscie 2 (Input 2): Przedstawia rodzaj funkcji wykonywanej przez komparator.
Mozliwe sg nastepujgce kombinacje: “>, <, <=, >=, =", Wyboru nalezy dokonac
przyciskami“A,¥” i nacisng¢ OK. w celu potwierdzenia.
Wejscie 3 (Input 3): Ustawia sie identycznie jak wejscie 1.

4.3.1.2 Wstawianie bloku FB

Ta funkcja umozliwia wstawienie bloku funkcyjnego o numerze zgodnym z
wprowadzanym schematem.

Wstawienie bloku dokonuje sie nastepujgco:

1. Przycisng¢ OK., gdy kursor znajduje sie w pozycji “>Insert FB” w ramce edycji.
Pozwala to na otwarcie statusu wstawiania, na wyswietlaczu LCD ukaze sie
nastepujacy obraz:

I nsert: Rys. 4.15 Funkcja
000 wstawiania bloku.

2. Liczba 000 pokazuje iz funkcja jest w stanie wyjsciowym. Przycisnij “+”, “-” w celu
wybrania numeru bloku, a nastepnie przycisnij “OK” w celu potwierdzenia. Zakres
numeracji zawarty jest od 001 do maksymalnego numeru bloku uzytego w
aktualnym programie . Jesli numer zostanie wybrany z poza tego zakresu
przycisniecie OK. nie spowoduje zadnego efektu i system powrdci do stanu
wyjsciowego.

Jesli chcesz opuscic ten tryb wcisnij "ESC” i1 wyjdz z tej funkcji. Jesli nie pamietasz
maksymalnego numeru bloku mozesz uzy¢é ROM-FAB w czesci FAB/ROM w celu
odczytania programu i numeru bloku.

3. Jesli wprowadzisz wtasciwy numer zgodnie z wczesniejszym opisem nacisnij OK.
w celu potwierdzenia, wtedy sterownik zaakceptuje operacje i ukaza sie nazwy
blokéw funkcyjnych AND,OR,NOT,RS,TEL,...itd, w celu dokonania wyboru.
UWAGA: Jesli nie zostanie wybrana zadna z funkcji, a nastapi wyjscie z tego
trybu pracy FAB( AF ) przekopiuje blok funkcyjny o tym samym numerze jaki
zostat uzyty w programie. Jesli caly jestes w trybie edycji mozesz wyjsé tylko
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po dokonaniu ustawien wejsé. Nastepnie mozna blok skasowaé€ przy pomocy
funkcji ,Usuwanie bloku funkcyjnego FB”.

4.3.1.3 Usuwanie bloku funkcyjnego FB

Ta funkcja umozliwia skasowanie zbednego bloku funkcyjnego. Usuniecia dokonuje
sie w nastepujacy sposob:

1. Przycisnij “OK” podczas gdy kursor znajduje sie w pozycji “>Delete FB” w oknie
edycji. Otwiera to okno usuwania bloku, a wyswietlacz LCD pokaze nastepujacy
obraz:

Delete: Rys. 4.16
Usuwanie bloku
_000 funkcyjnego FB

2. Liczba 000 na powyzszym rysunku pokazuje stan wyjsciowy. Nacisnij “+” lub “-" w
celu dokonania wyboru numeru bloku i nacisnij OK. Zakres numeraciji zawarty jest od
001 do maksymalnego numeru bloku uzytego w aktualnym programie . Jesli numer
zostanie wybrany z poza tego zakresu przycisniecie OK. nie spowoduje Zzadnego
efektu i system powrdci do stanu wyj$ciowego.

Jesli chcesz opuscic ten tryb wcisnij "ESC” i1 wyjdz z tej funkcji. Jesli nie pamietasz
maksymalnego numeru bloku mozesz uzy¢é ROM-FAB w czesci FAB/ROM w celu
odczytania programu | numeru bloku.

3.Jesli wybrates wkasciwy numer bloku wci$nij OK., na wyswietlaczu LCD ukaze sie
ponizszy obraz, oznacza to, iz blok zostat usuniety.

>Editor

FAB/Rom
Set Rys 4.17

RUN

4.3.1.4 Usuwanie programu

Funkcja stuzy do usuniecia programu znajdujgcego sie w pamieci sterownika AF.
1. W oknie edycji wybra¢ kursorem pozycje ">clear Prg” i nacisng¢ “OK” na
wysSwietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

>Clear prg Rys. 4.18 Usuwanie
Wait -> programu

2. Powyzszy obraz bedzie wyswietlany ok. 2-3s. W trakcie tego czasu program
znajdujacy sie w pamieci zostanie skasowany, umozliwia to wpisywanie nowego
programu.
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4.3.2 FAB/Rom

=FAB (XXHX)
Rom—s FAB Rys. 4.19
FAB —> Addr
Maodem

W pozycji FAB/Rom mozemy wykona¢ nastepujgce mozliwe czynnosci:

FAB(XXXX): (Numer seryjny sterownika wprowadzony fabrycznie)(Nie mozna
zmienic)

Rom FAB: odczyt programu z pamieci sterownika FAB

FAB-Addr: podglad lub modyfikacja adresu FAB

MODEM: inicjalizacja MODEMu ( skutecznos$¢ zalezna od modemu ) .

4.3.2..1- Odczyt programu z pamieci sterownika FAB (Rom FAB)

Rom— FAB
Wait— Rys. 4.20

1.wybra¢ “Rom-> FAB” w trybie FAB/ROM i nacisng¢ “OK”, na wyswietlaczu LCD
ukaze sie nastepujacy obraz:
2. Nacisnij “» " w tym trybie — program zostanie odczytany.

4.3.3 SET (ustawianie hasta i czasu)
W tym trybie mozliwe jest ustawienie czasu, daty i hasta. W przypadku modyfikacji

programu konieczne jest podanie prawidtowego hasta.
Uwaga, hasto ustawione fabrycznie to 0001.

Rys. 4.21 Ramka ustawiania hasta i czasu

10:49:04 ustawienie czasu zegara
2000/06/21 ustawienie daty(RRRR,MM,DD}
Cray S ustaweienie dnia tygodnia
2679 ustawienie hasta

UWAGA: Jesli aktualny program nie zostanie odczytany podczas edycji ,
edycjarozpocznie sie od numeru bloku BO1. Jesli chcesz zachowaé aktualny
program nalezy wczesniej odczytaé program w trybie ROM -> FAB, a nastepnie
wyedytowaé program w trybie PRG

4.4 Edycja programu AF( Array-FAB)
Podczas edycji programu przy pomocy klawiatury i wyswietlacza LCD nalezy zwrécic¢

szczego6lng uwage na wystepowanie przekaznikéw wewnetrznych M ( symbolicznego
opisu stanu wyjscia bloku ) i sposobu ich uzycia przy programowaniu.
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4.4.1 Zasady programowania.

Zasada : Potgczenia powinno byé wykonywane zawsze od wejScia do wyjScia
zgodnie z zasadg najpierw przyczyna potem skutek. Kolejnos¢é numeréw blokow
przyczyn ( ustaw nizszy numer bloku ) w stosunku do skutkéw ( ustaw wyzszy numer
bloku ) powinna by¢ zachowana. Numery blokéw nie posiadajacych zwigzkéw
przyczynowych ( inne gatezie schematu ) sg nieistotne. Numeracje mozna zmienia¢
po wykonaniu projektu. Wymaganie wynika z kolejnosci analizy przez procesor.

Przyktad:
11 _|
12| & (MO2)
13 _| =1 | Rys. 4.22
I4 1 1 [

przyczyna blok BO3 ; T
skutek blok BO4

Zasada:
W przypadku tgczenia bloczkow, bloczek przyczynowy powinien mie¢ nizszy numer
sekwencyjny niz bloczek skutkowy.
Zasada : Jedno wyjscie moze by¢ podtaczone do kilku wej$¢, natomiast nie mozna
potaczyc¢ kilku wyjs¢ do jednego wejscia ( tzn. faczy¢ wyjs¢ ze sobg) .
Zasada : Po zatgczeniu zasilania lub restarcie sterownika wszystkie przekazniki
wewnetrzne (M) i porty wyjsciowe (Q) sa w stanie logicznego 0, pézniej status moze
zosta¢ zmieniony poprzez program. Istotna jest tu kolejno$¢ numeracji ( opis wyzej )
Zasada: Wyjscie bloku potaczone z wyjsciem sterownika ma oznaczenie Q ( a nie
jak wewnetrzny przekaznik M ). Do wyjscia bloku oznaczonego juz jako Q nie mozna
podtaczy¢ bezposrednio kolejnego wejscia. Potaczenie takie mozna jednak wykonac¢
,0d prawej strony” symbolu wyjscia sterownika Q

4.4.2 Przekazniki wewnetrzne
Przekazniki wewnetrzne sg waznym elementem wprowadzonym w programowaniu
sterownikéw FAB z wykorzystaniem LCD, gdzie nie ma mozliwosci narysowania
potaczen wprost miedzy blokami jak ma to miejsce w programie komputerowym
Quick. Konieczne jest wiec zapamietywanie stanu M...aby moc wykorzystywac go
przy programowaniu potaczen wejs¢ w innych blokach . Stany M... (wyjsciowe
jednego bloku) moga by¢ uzyte jako wejsciowe wielu innych blokow.

BO1

' BO2
I MO1 vos BO3
I2 13— Q1
14 — I5— —
MO1 M
Na powyzszym schemacie status wyjscia bloku BO1 moze by¢ przekazany nie tylko

bezposrednio do wejscia bloku B02, ale takze do wejscia bloku B0O3. Na LCD
jednoczesnie mozemy widzie¢ tylko jeden blok z opisami.

4.4.3 Edycja programu.
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Jako przyktadu uzyjmy oswietlenie klatki schodowej z nastepujacymi wymaganiami:
1.Po przycisnieciu wytacznika (przycisku) Swiatto zostanie zataczone i bedzie sie
Swiecito:

2. Jesli czujnik dzwiekowy zareaguje, Swiatto wigczy sie na 2 minuty.
Schemat blokowy tego uktadu jest nastepujacy:

EY o !
L ™Ml wd
12 — 12 N || 0l -
Il — M2 -
I3 _ B2
2
& I r— -
L [meOut=2 .00mint
[1 shall be connected to switch of T button |
[2 to switch on button
[3 to sound controlled switch
11 — podtaczony do przycisku wytgczania R 4.24
I2 — podtaczony do przycisku zatgczania ys. 4.

I3 — do czujnika dzwiekowego
Przy pomocy panelu sterownika FAB nalezy wykonac nastepujacg procedure:
Zatozenie: program zostat juz zapisany do sterownika FAB:

Krok I: Wejscie do ramki edyciji
1. W czasie 2 ~ 3 sekund po zatgczeniu nastepujacy obraz bedzie widoczny
wyswietlaczu LCD:

I:oooooaog

SA
Q:*Doo Rys. 4.25

12:26:58

2. Po wcisnieciu przyciskow ESC i OK jednoczesnie otwarte zostanie okno
potwierdzenia hasta. Kursor zostanie ustawiony na pierwszej cyfrze — patrz rysunek
ponizej:
Verify
Users
Password

_ XXXX

3. Wprowadz hasto, np. 2165;
* nacisnij dwukrotnie + pierwsza cyfra hasta zostanie zmieniona na 2;

Rys. 4.26
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* nacisnij strzatke w prawo — kursor przesunie sie na drugg cyfre hasta;
* nacisnij + druga cyfra hasta zostanie zmieniona na 1;
* nacisnij » kursor przesunie sie na trzecig cyfre hasta,;
* nacisnij + 6 razy cyfra hasta zostanie zmieniona na 6;
* nacisnij » kursor przesunie sie na czwartg cyfre hasta;
* nacisnij + 5 razy cyfra hasta zostanie zmieniona na 5.

Po wpisaniu hasta ekran LCD bedzie wygladat nastepujaco:

Verify
Users
Password:

2165_

4. Nacisnij OK w celu wejscia do okna edycji programu, znak

Rys. 4.27

“>" powinien

znajdowac sie w wierszu Editor . Na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

>Editor
FAB/Rom
Set...
RUN

Krok II: Edycja schematu

1. nacisnij OK w celu wejscia do

programu

Rys. 4.28

2. Wybierz | ustaw pierwszy blok funkcyjny:

>AND
NAND
OR
NOR

I
' XOR
|
|

Rys. 4.29

edycji

*przesun kursor “>” do pozycji RS przy pomocy przycisku ¥ inacisnij OK w celu
wejscia do wlasciwosci bloku, jesli kursor bedzie ustawiony na najwyzszym wejsciu

na wyswietlaczu LCD ukaze sie obraz:
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I1

R L © Rys. 4.30

] Bo1

* Nacisnij OK i ustaw parametr (potaczenie) R. Teraz przy koncéwce R pokaze sie
znak “I". Jesli nie chcesz wybra¢ “I”, mozesz nacisng¢ ¥ w celu wybrania “Q” lub
nacisnac jeszcze raz 'V w celu wybrania “H” lub “M”. Oznacza to, iz operator moze
wybra¢ dowolny parametr z: I, Q, H, L, C, P i M poprzez przyci$niecie OK.

Po wybraniu “I", na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:
R —
s | R&-1
] BO1 Rys. 4.31

* Nastepnie ustawiamy parametry przy pomocy przyciskow + , -.

Jesli chcemy wybra¢ 11 wystarczy nacisng¢ OK., gdy I1 jest wyswietlone, jak to
zostato przedstawione na Rys. 4.31 (zakres parametrow | jest zawarty w przedziale
[1-16 lub 11-IC).

* nacisnij » w celu przesuniecia kursora w pozycje Sinacisnij OK w celu wejscia
do parametréw wejscia S.

Wybierz “I” z listy parametréw i ustaw jako 12 w taki sam sposéb jak dla wejscia R
Na wyswietlaczu LCD ukaze sie obraz przedstawiony na Rys.4.32.

ISR
> | RS L "
] BO1 Rys. 4.32

* Nacisnij » w celu przesuniecia kursora w pozycje Q i nacisnij OK w celu
ustawienia parametrow wyjscia Q.

Po wybraniu “M” i ustawieniu jako MO1 przy pomocy przyciskow +, -.
Nacisnij ponownie OK, na wyswietlaczu LCD ukaze sie obraz:

I1
— MO 1
2 RS Rys. 4.33

] BoO1

Wszystkie trzy parametry (potaczenia) bloku RS zostaty ustawione, w celu wyjscia z
edycji tego bloku nalezy przycisng¢ "ESC”.

UWAGA: Po wejsciu do funkcji edycji sterownika FAB nie jest mozliwe wyjscie
przez przycisniecie ESC przed zdefiniowaniem wszystkich wejs¢ i wyjsé
danego bloku funkcyjnego.

3.Wybor i ustawienie drugiego bloku funkcyjnego.

* Nacisnij ESC w celu powrotu do Listy Wyboréw Blokéw Funkcyjnych i wybierz
drugi blok funkcyjny.

* Przesun kursor ">" do pozycji DDR | nacisnij OK . Teraz mozna ustawi¢
parametry bloku funkcyjnego. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:
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TRG— —— 0

B — —
=
T —oE | mos Rys. 4.34

* Nacisnij OK aby wejs¢ w tryb ustawiania wejS¢ i wyjs¢. Wybierz “I” z listy
parametréw przy pomocy “A,V ”inacisnij OK . Nastepnie ustaw wejscie TRG na I3
przy pomocy przyciskow “+ -, ”. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

I3 —w— | o Rys. 4.35
A
OODR B2

* Nacisnij ¥ w celu przesuniecia kursora do pozycji R, a nastepnie naci$nij OK w
celu ustawienia parametréw wejscia R . Po wybraniu “X” z listy parametrow,
nacisnij OK | ustaw parametr X. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

I3 ——= o
i — 1 Rys. 4.36
| DDR B2

* Nacisnij ¥ w celu przesuniecia kursora do pozycji T, a nastepnie nacisnij OK w
celu wejscia do ustawienia czasu. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy
obraz:

BOZ: Time
Haow: Lnit
02 Int
o0 m

* Nacisnij OK w celu wybrania jednostki czasu, nastepnie przy pomocy przyciskow
+, -, gdy pojawi sie symbol “min” nacisnij OK., aby ustawi¢
minuty jako jednostki czasu. na wyswietlaczu LCD ukaze sie obraz:

BO2:Time
Min: Unit
02: Int Rvs. 4.38
00: m

* Nacisnij ¥ w celu ustawienia wartosci catkowitych jednostek czasu i ustaw
whasciwg wartos¢ (02) przy pomocy przyciskow +, - .

* Nacisnij ¥ w celu ustawienia wartosci dziesietnych jednostek czasu i ustaw
whasciwg wartos¢ (00) przy pomocy przyciskow +, - .Czas zostat ustawiony na 2
minuty. Nacisnij “OK”, a nastepnie "ESC” aby wyjS¢ z tego trybu.

* Nacisnij » w celu przesuniecia kursora do pozycji Q i nacisnij OK . Ustaw wyjscie
Q jako MO02 a nastepnie ponownie nacisnij OK. na wyswietlaczu LCD ukaze sie
nastepujacy obraz:

Rys. 4.37
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| mo2
>1<: —/ 1 Rys. 4.39
| DER B2

1. Wybierz i ustaw trzeci blok funkcyjny.
Nacisnij ESC w celu powrotu do Listy Wyborow Blokéw Funkcyjnych i wybierz trzeci
blok funkcyjny.
Przesun kursor “>”" do pozycji OR | nacisnij OK. Teraz mozna ustawi¢ parametry
trzeciego bloku funkcyjnego. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

S Y,
] BO3 Rys. 4.40

* Nacisnij OK w celu wejscia do ustawienia parametrow wejsciowych. Wybierz
parametr M przy pomocy przyciskow A,V i ustaw jego wartos¢ przy pomocy
przyciskow +, - , gdy ukaze sie MO1 nacisnij OK — pierwszy parametr zostanie
ustawiony jako M01. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

MO

— 21 Rys. 4.41
] BO3

* Nacisnij ¥ w celu przesuniecia kursora do parametréw nastepnego wejscia i
nacisnij OK. Teraz mozna ustawi¢ drugi parametr. Po wybraniu X przy pomocy A V¥ |
nacisnieciu OK omawiane wejscie jest ustawione jako X. na wyswietlaczu LCD ukaze
sie nastepujacy obraz:

MO1,
L % R Rys. 4.42
] BO3

* Przesun kursor do trzeciego wejscia i nacisnij OK.
* Po wybraniu M z listy parametréw nacisnij OK i ustaw wejscie na M02 przy pomocy
przyciskow +, -. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

MOl |
x — =11

MO — 803 Rys. 4.43

* Przesun kursor na koncéwke wyjscia przy pomocy P | nacisnij OK ;
* Po wybraniu Q z listy parametrow nacisnij OK i ustaw koncowke wyjscia jako Q1
przy pomocy przyciskow +, -. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:



([ — 1
x — =1L Rys. 4.44
MOZ ] BO3

Wszystkie trzy potrzebne bloki funkcyjne zostaty wybrane i ustawione, co oznacza, iz
edycja schematu zostata zakoriczona.

Krok Ill: Uruchomienie
1. Po zakonhczeniu kroku Il nacisnij ESC dwa razy w celu powrotu do okienka wyboru
funkcji. na wyswietlaczu LCD ukaze sie nastepujacy obraz:

>Editor
FAB/Rom Rys. 4.45
Set..
RUN

2. Przesun kursor “>” na pozycje RUN i nacisnij OK. na wyswietlaczu LCD
ukaze sie nastepujacy obraz

* ok [k *[]
SA Rys. 4.46

H|EIn

3. To oznacza, iz program wprowadzony do sterownika FAB (AF) rozpoczat prace.
UWAGA: Jak odczyta€ | zmodyfikowa¢ aktualny program?

1. Nacisnij ESC i OK rownoczesnie w celu wejscia do okienka hasta i wprowadz
prawidtowe hasto, a nastepnie nacisnij OK.

2. Wybierz “FAB/ROM”, i naci$nij “ OK”.

3. Wybierz “ROM FAB”, i naci$nij “OK".

4. Nacisnij i € w celu wyboru i odczytu bloku funkcyjnego, nastepnie wcisnij OK. i
dokonaj modyfikaciji.

Rozdziat 5. Zdalne programowanie i monitorowanie.

5.1 Zdalne programowanie i monitorowanie przez MODEM

Sterownik AF moze by¢ programowany i monitorowany poprzez MODEM. Jesli
konieczna jest zmiana programu w sterowniku lub monitorowanie sterownika z duzej
odlegtosci mozna tego dokonac poprzez modem i linie telefoniczng — gwarantuje to
wrecz nieograniczony zasieg dziatania. Do tgcznosci modemowej nalezy uzy¢ dwéch
modemow. Jednego skonfigurowanego do pracy zdalnej tj. z zapamietang
konfiguracjg automatycznego odbioru wywotan, kompresjg danych i kontrolg
zgodnosci i drugiego przy komputerze z programem Quick Il. W niektorych
przypadkach programowanie modemu do konfiguracji zdalnej przebiega
nastepujgaco:

Po podiaczeniu sterownika AF z modemem ( spos6b opisany w punkcie 5.2.), wigcz
zasilanie. W menu sterownika, w gatezi FAB/ROM znajduje sie MODEM (panel LCD
- obstuga z klawiatury sterownika ). Nalezy przycisna¢ przycisk OK. W przypadkach
nieskutecznego konfigurowania modemu do pracy zdalnej w powyzszy sposob,
konfigurowanie nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z instrukcjg modemu.
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MODEM podtaczony do komputera PC z oprogramowaniem QUICK Il lub SCADA
konfigurowany jest przy kazdorazowym potgczeniu wykonywanym przez program.
Zestawienie potgczenia ze sterownikiem AF przez modem dokonuje sie
wprowadzajgc w menu COM programu Quick numer telefoniczny modemu
zdalnego. Po zestawionym potgczeniu modemy sg ,przezroczyste , dla tagcznosci PC
— AF.

UWAGA: Do dokonania powyzszych potaczen niezbedny jest interface AF-M232,
ktory mozna wykonaé¢ samodzielnie.

LQL.. oc® |
| - |
& &
F"].. .OO.UJ
IR 3

& Yodks
— |
.UI

podtaczenie do AF potaczenie do MODEMu
Schemat podtaczenia modemu zdalnego z AF lub AF-MUL zostat przedstawiony
ponizej:
5.2 Sposoby potaczen zdalnego programowania i monitorowania.
5.2.1 Podtaczenie MODEMu przy pomocy AF-C232 i AF-M232
Do podfgczenia modemu zdalnego do AF konieczne jest zastosowanie : AFC232 i
AF-M232. Widok potaczen przedstawiony jest ponizej:
CONPUTER
AF 11233 .
CE, g (Y

&y AFL2E

5.2.2 Podtaczenie MODEMu przez AF-MUL

Jesli w systemie sterowania jest wykorzystywany modut gltosowy AF-MUL nie jest
konieczne stosowanie interface’'u AF-C232.

Schemat potaczen jest przedstawiony ponizej:

212 Cable

P E, . A
TELEPHIMNE WILER) |
’_ - . MET

ML



Rozdziat 6. Modut gtosowy AF MUL

Jednymi z ciekawszych funkcji sterownika AF jest mozliwos¢ wykorzystania go do
powiadamiania gtosowego, automatycznego zestawiania potaczen telefonicznych
oraz zdalnego sterowania z klawiatury aparatu telefonicznego. Aby zrealizowac¢
powyzsze funkcje niezbedne jest dotaczenie do sterownika AF modutu gtosowego
AF-MUL.

6.1 Budowa modutu gtosowego AF-MUL

Rys 6.1 Budowa modutu gtosowego AF-MUL

1 Gniazdo telefoniczne

2 Koncowki zasilania (110-240V lub 12-24V zgodnie ze specyfikacja)

3 Gniazdo potaczenia AF-MUL ze sterownikiem AF

4 Wskaznik zasilania LED

5 Wskaznik nagrywania LED

6 Mikrofon do nagrywania komunikatéw

7 Regulacja gtosnosci gtosnika wewnetrznego.

8 Wyjscie do wzmacniacza gtosnika zewnetrznego, poziom sygnatu tego wyjscia jest
niezalezny od regulacji poz. 7. W niektorych wykonaniach wyprowadzone jest
rowniez wejscie do nagrywania zewnetrznego sygnatu

9 Port komunikacyjny z komputerem PC umozliwiajgcy programowanie sterownika
AF, monitorowanie lub podtgczenia do modemu (patrz rozdziat 5).

6.2 Potaczenie modutow AF-MUL i AF

Moduty AF i AF-MUL taczy sie zwora dostarczang razem z AF-MUL zgodnie z
ponizszym rysunkiem 6.2.

Moduty zostaty tak skonstruowane, aby mogty by¢ tgczone juz po zamocowaniu ich
na szynie DIN. Do modutu AF-MUL poza zasilaniem mozna bezposrednio dotaczyé
linie telefoniczng i wejscie wzmacniacza zewnetrznego. Zamiast linii telefonicznej
mozna podtaczy¢ przystawke GSM parametrami symulujgcg miejska linie
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telefoniczng. Rozwigzanie takie wykorzystywane jest w niektorych centralkach
abonenckich.

UWAGA Po potfaczeniu zworg AF i AF-MUL praca AF jest niemozliwa bez zasilania
AF-MUL

ztacze linia telefoniczna

Rys.6.2
Potgczenie modutéw
AF-MUL | AF

UWAGA: Po potaczeniu AF-MUL z AF komputer podtacza sie bezposrednio do AF-
MUL kablem DB9 DB9 ( pin-pin ). Funkcje kabla AF-C232 takie jak optoizolacja
przejmowane sa przez modut AF-MUL

6.3 Obstuga modutu gtosowego MUL.

1. Pierwsze 4 komunikaty (komunikat 0, komunikat 1, komunikat 2, komunikat 3)
sg komunikatami zarezerwowanymi i uzytkownik nie powinien nagra¢ ich dowolnie
przypadkowo.

Komunikat O: jest zarezerwowany jako informacja potwierdzajgca dokonanie
potaczenia sie ze sterownikiem ( potgczenie z zewnatrz do AF-MUL) i sprawdzenie
uprawnien osoby telefonujgcej. Tego komunikatu nie mozna uzy¢ w zaden inny
sposob. Proponowany komunikat O to np. ,podaj kod dostepu” jako zaproszenie do
wprowadzenia kodu, ktéry powinien by¢é wprowadzony z * na poczatku

Komunikat 1: jest odtwarzany jako potwierdzenie prawidtowego kodu dostepu. Np.
~prawidtowy kod dostepu ,Komunikat ten nie moze by¢ uzyty w inny sposéb.
Komunikat 2: Jest informacjg o wprowadzeniu niewtasciwego kodu dostepu. Np.
Lnieprawidtowy kod dostepu” Komunikat ten nie moze by¢ uzyty w innych
zastosowaniach.

Komunikat 3: Wykorzystanie komunikatu nr 3 miato miejsce w starszych wersjach
AF-MUL . Informacja byta odtwarzana, gdy sterownik AF-MUL dokonywat potgczenia
po przez automatyczne wybieranie numeru zapisanego w bloku dialera.
Przyktadowy komunikat to np. ,alarm ..., podaj kod dostepu” Komunikat ten nie moze
by¢ uzyty w innych zastosowaniach a dodatkowo w nowszych wersjach jest
catkowicie niedostepny. W nowszych wersjach AF-MUL zaktada sie, ze po wybraniu
konkretnego numeru telefonicznego przez sterownik nie trzeba sprawdzac
uprawnien wywotanej osoby, za to mozna od razu odtwarza¢ dowolnie r6zne
komunikaty 4-98 ( a nie zawsze tylko komunikat 3 ) i od razu przyjmowac informacje
z klawiatury telefonu. W drugiej wersiji ( bez automatycznego odtwarzania 3 ) ,jezeli
wraz z dialerem nie uruchomimy zadnego komunikatu (4-98), to po odebraniu
wywotania w stuchawce bedzie cisza

2. Przyktad tresci i dziatania czterech specjalnych komunikatéw.
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Operator moze uzy¢ czterech specjalnych komunikatéw zgodnie z ponizszym
przyktadem:

-Nagra¢ komunikat O o tresci: “ Podaj kod dostepu ”

-Nagra¢ komunikat 1 o tresci “Prawidtowy kod dostepu, podaj cyfre operacji”
-Nagra¢ komunikat 2 o tresci “ nieprawidtowy kod dostepu, ”

-Nagra¢ komunikat 3 o tresci “Alarm, podaj kod dostepu .

Gdy uzytkownik dokona potgczenia telefonicznego ze sterownikiem FAB, modut AF-
MUL odbierze wywofanie automatycznie i odtworzy

komunikat O: “ Podaj kod dostepu ” . Wtedy nalezy wprowadzi¢ kod dostepu (
poprzedzony * ). Jesli wprowadzony kod dostepu jest prawidtowy FAB odtworzy
komunikat 1: “Prawidtowy kod dostepu,”, uzytkownik moze wowczas sterowac z
klawiatury wejsciami blokéw RS. uzytymi w programie

Jesli wprowadzony kod dostepu byt niewtasciwy system wigczy komunikat 2:
~nieprawidtowy kod dostepu”, a nastepnie komunikat O: “Podaj kod dostepu”.

Przy potaczeniach zestawianych przez sterownik:

W wersji starszej — po wybraniu przez sterownik zaprogramowanego numeru
telefonu w stuchawce ustyszymy komunikat nr 3 “Alarm, podaj kod dostepu”.

Po wprowadzeniu prawidtowego kodu dostepu system odtworzy komunikat nr
1potwierdzajacy prawidtowos¢ kodu. Nastepnie system pozwala na sterowanie
urzgdzeniami przez telefon.

O ile wprowadzono niewlasciwy kodu dostepu w stuchawce pojawi sie komunikat 2: “
nieprawidtowy kod dostepu”,

W wersji nowszej — po zestawieniu potgczenia przez sterownik w stuchawce
wywotany abonent ustyszy komunikat ( 4-98) przewidziany przez programiste. Moga
to by¢ komunikaty r6zne zaleznie od stanu obiektu.

UWAGA:

A. Jesli AF-MUL wybierze numer telefonu , ktéry nie zostanie odebrany, to po 40
sekundach sterownik przestanie ponawia¢ wybieranie. Wybieranie numeru bedzie
wznawiane co 20 sekund.

B. Uzytkownik musi przycisng¢ “*” przed wprowadzeniem kodu dostepu, wtedy
system przestanie odtwarza¢ komunikat, a uzytkownik powinien wprowadzi¢ 4
cyfrowy kod dostepu w ciggu 9 sekund. Jesli uzytkownik popetni btad wprowadzajac
kod, sterownik ponownie odtworzy komunikat. Uzytkownik musi ponownie wcisng¢ ,*”
i wprowadzi¢ kod dostepu.

C. Nieprawidtowe hasto mozna wprowadzi¢ najwyzej dwa razy, po popetnieniu
trzeciego btedu podczas wprowadzania kodu dostepu system roztgczy sie |
przestanie nadawa¢ komunikaty. Nastepnie system wraca do gtéwnego programu
(czuwania)

D. Jesli przyczyna powiadamiania caty czas istnieje ( wysterowany jest blok dialera )
potaczenie bedzie zestawiane ponownie az do momentu wytgczenia wysterowania.
Wytaczy¢ powiadamianie moze réwniez uzytkownik przez wprowadzenie cyfry z
klawiatury telefonu, poprzedzone *.

6.4 Nagrywanie

Zapisywanie i odtwarzanie komunikatéw w module gtosowym AF — MUL podobne
jest do nagrywania magnetofonem. Najpierw nalezy nagra¢ komunikat, a pozniej
mozna go wielokrotnie odtworzyc¢.

W celu nagrania komunikatow nalezy wykona¢ nastepujace operacje: Wybra¢ blok
funkcyjny Record i w jego wlasciwosciach wpisa¢ numer komunikatu , ktéry chcemy
aktualnie nagrywac ( koniecznie zachowanie kolejnosci nagrywania 0-98 ) :
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Jesli na wejscie “ON” podamy “1”, a wejécie “OFF” jest w stanie “0”, rozpoczyna sie
nagrywanie.

Podanie na wejscie “OFF” *“1”, przy ,,0” na wejsciu ON kohczy nagrywanie.
Wyltgczac nagrywanie nalezy natychmiast po zakonczeniu mowy, aby ,nie nagrywata
sie cisza” .

Zakres numeracji komunikatéw wynosi od 0 do 99, ale 99 to kasowanie .

UWAGA: 1. Nalezy nagrywa¢ komunikaty w kolejnosci od “0-98". Skoki w
nagrywaniu kolejnosci komunikatow sg zabronione. Np. nie mozna nagrac
komunikatu 3 a nastepnie komunikatu 1.

2. Komunikaty 0-3 sg zarezerwowane, i odtwarzany przez stuchawke telefonu
automatycznie , niezaleznie od funkcji odtwarzania PLAY napisanego programu.

3. Gdy probujemy zapisa¢ komunikat 99 kasujemy wszystkie nagrane komunikaty.
Precyzyjnie, to kasujemy informacje o porzadku ich nagrania.

Za kazdym razem przed nagrywaniem komunikatow nalezy skasowa¢ wszystkie
poprzednie znajdujace sie w pamieci AF-MUL. Wynika to z organizacji zapisu
komunikatow jeden za drugim bez narzucania statej ich dtugosci.

Operacja nagrywania moze wyglada¢ nastepujgco:

podtaczy¢ niestabilne przyciski do wejs¢ sterownika rys 6.4

przygotowac program nagrywania komunikatow wykorzystujacy jako sygnaty start
kolejne wejscia sterownika. W blokach zapisu wpisa¢ numery kolejnych
komunikatéw rozpoczynajac jednak od polecenia 99

jedno wejscie sterownika wykorzysta¢ jako wspdlny sygnat stop

przesta¢ program do sterownika

przygotowac tres¢ komunikatow

wiaczy¢ na chwile wejscie przyporzadkowane do komunikatu ,99” i pozniej
wejscie stop

uruchomi¢ na krétko wejscie wtasciwe dla komunikatu ,0”, zaswieci sie wskaznik
REC, wypowiedzie¢ do mikrofonu tres¢ komunikatu, bezzwtocznie uruchomic
wejscie stop

nagrywac kolejne komunikaty na wyzej opisanej zasadzie, zmieniajgc w
programie numery kolejnych komunikatow

- W
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6.5 Odtwarzanie komunikatow

Przyktad odtwarzania komunikatow

Zastosuj bloki funkcyjne odtwarzania PLAY w programie sterownika AF i okresl ich
whasciwosci tj. wpisz numery komunikatéw np. 4 i 8 (nagrane wczesniej) zgodnie z
ponizszym rysunkiem:

N |3 OM-—-
d1= 4 I =
2 OFF [] 4 OFF U -

Po zapisaniu programu do pamieci sterownika uruchom na krétko wejscie
I1sterownika. Ustyszysz powtarzany “komunikat 4”, nastepnie uruchom przycisk
dotaczony do 12, odtwarzanie zostanie zakohczone.

Wiacz przycisk przy 13 — ustyszysz powtarzany “komunikat 8”, nastepnie przycisnij
przycisk 14, odtwarzanie zostanie zakonczone.

Uwaga: Jesli dwa komunikaty zostang zatgczone jednoczesnie sterownik odtworzy
ten o wyzszym numerze jako nagrany pézniej . Zgodnie z zasadg "pdzniejszy
komunikat jest wazniejszy od wczesniejszego”.

6.6 Zdalne sterowanie przy pomocy klawiatury telefonu.

Jesli chcesz sterowac odlegtymi urzadzeniami przy pomocy telefonu stacjonarnego
lub komoérkowego powinienes podigczy¢ do AF modut AF-MUL zgodnie z rysunkiem
6.2.

Sterownik AF posiada blok RS, ktory moze by¢ sterowany sygnatami DTMF
(tonowymi) z klawiatury telefonu (sygnaty PO do P9). Wystarczy utozy¢ program
zawierajacy ten blok jako element sterujacy bezposrednio wyjsciami sterownika lub
fragmentami programu .

Jesli chcemy uzy¢ np. przyciskéw telefonu 3 i 0 do sterowania wyjsciem Q2 w AF,
nalezy wykorzysta¢ blok RS zgodnie z rysunkiem.

PO RS Q2

a3 —

Uwaga:
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1. Aby utatwi¢ obstuge, korzystnie jest zastosowa¢ komunikat gtosowy informujacy
0 koniecznosci przycisniecia klawisz 3 w celu uruchomienia wyjscia Q2

2. Przed wprowadzaniem cyfry lub ciggu cyfr a telefonu pamietaj o przycisnieciu “*” (
jest to podstawienie odbiornika kodow DTMF w AF-MUL)

3.Jesli chcesz zakonczy¢ potaczenie telefoniczne nacisnij dwa razy “#”

4.AF-MUL odtaczy sie automatycznie ( zwolni linie telefoniczna ) po stwierdzaniu
sygnatu zajetosci lub nieosiggalnosci

6.7 Funkcja automatycznego wybierania numeru telefonicznego

Jesli chcesz aby sterownik AF automatycznie zestawit potgczenie z okreslonym
numerem telefonicznym np. alarmowym, wykonaj nastepujgce operacje:

Potacz sterownik AF i modut AF-MUL zgodnie z rysunkiem 6.2.

Nastepnie uzyj bloku dialera telefonicznego TEL podczas uktadania programu.
Zapisz w whasciwosciach bloku TEL wybrany numer telefonu, ktory chcesz aby zostat
wybrany przez sterownik np. “,0,6734568". System wybierze powyzszy numer w
systemie tonowym jesli pojawi sie 1 na wejsciu I1.

UWAGA Wpisanie ,,” ( przecinka ) oznacza krétka przerwe ( pauze ) wykonang
w trakcie wybierania w miejscu wpisania. Korzystanie jest wprowadza¢ pauze
nawet przed catym numerem , aby nie doszto do wybrania pierwszej cyfry
jeszcze przed gotowoscia centrali do jej przyjecia.

11 ,0,6734568".

Rozdziat 7 Dane techniczne.

7.1 Ogllne dane techniczne.

Pozycja Podstawa warunki
warunki klimatyczne
temperatura otoczenia zimno: IEC68-2-1,
gorgco: IEC68-2-2
Instalacja pozioma -20 ~ +70°C
Instalacja pionowa Bez LCD lub AF-LCD-B | -20 ~+70°C
Przechowywanie -40 C ~ +70°C
Wilgotnos¢ wzgledna IEC68-2-30 5% ~ 95%,bez kondensaciji
Stopien ochrony IP IP-20
Cisnienie atmosferyczne 795 ~ 1080hpa
Stopien IEC68-2-42 H2Slcm3/m3, 4days
zanieczyszczenia IEC68-2-43 S0210cm3/m3, 4days
Parametry mechaniczne
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stopieh ochrony IP20

Wibracje 2 IEC68-2-6 10 ~ 57Hz (stata amplituda
0.15mm)
57 ~ 150Hz (state
przyspieszenie 29g)

Uderzenia IEC68-2-27 18 uderzen (semi sinus
15g/11ms)

Upadek IEC68-2-31 z wysokosci 50mm

Upadek swobodny  (w IEC68-2-32 Im

opakowaniu)

Kompatybilnos¢ elektromagnetyczna (EMC)

Roztadowanie statyczne stopien 3

8kV w atmosferze,
6kV kontaktowe

Pole elektromagnetyczne |IEC801-3

Natezenie pola 10V/m

Ttumienie interferencji EN55011 Ograniczenie stopieh B grupa
1
Udar IEC801-4 2.2kV dla zasilania
stopieh 3 2.2kV dla sygnatu

IEC/VDE informacja bezpieczenstwa

stopieh izolacji IEC1131

zgodnie z
oczekiwaniami

7.2 AF-10MR-A / AF-20MR-A

25°C

Zasilanie AF-10MR-A AF-20MR-A
Znam. nap. zasilajagce i wejsciowe 100-240VAC

VDEO0631: 85V ~ 250VAC

IEC1131: 85V ~ 256VAC 85V ~ 256VAC

Zakres czestotliwosci 47 ~ 63Hz

Czas pracy RTC bez zasilania przy temp. | 100 godzin

Doktadnosc¢ zegara RTC

Typowo 5s /dzien

Pobér mocy

AF-10MR-A (3W)
AF-20MR-A (5W)

Parametry wejsé sterownika ( AF-10MRA lub AF- 20MRA )

Napiecie wejsciowe
Stan 0
Stan 1

0V ~ 40VAC
80V ~ 240VAC

Prad wejsciowy
Stan 1

Typowo 0.24mA
Przy 230VAC
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Czas opOznienia *)
Zmiana stanuz 1 na0O
Zmiana stanuzOnal

Typowo 50ms
Typowo 50ms

Dtugosc linii zasilajgcej (bez ekranu)

100m

Parametry wyjsé sterownika ( AF-10MRA lub AF-20MRA )

Typ Wyjs¢ Styki przekaznikéw
Izolacja elektryczna wyj$¢ Tak

Grupa 1

Ciagty prad wyjs¢ max. 10A

Obcigzenie lampg zarowg
(25,000 cykli zatgczania)

1000W (230/240VAC)
500W (115/120VAC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem
elektronicznym
(25,000 cykli zatgczania)

10 x 58W (230/240VAC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem
klasycznym (25,000 cykli zatgczania)

1 x 58W (230/240VAC)

Zabezpieczenie wyj$¢ przekaznikow

nalezy stosowac zabezpieczenia
zewnetrzne max typ B16

Czestotliwos¢ przetgczania

Sterowanie 10Hz
Obcigzenie rezystancyjne 2Hz
Obcigzenie indukcyjne 0.5Hz

7.3 AF-10MTD / AF-20MTD , AF-10MRD / AF-20MRD

wyjs€)

Zasilanie
Napiecie zasilajace 12-24V DC

(10v ~28.8vDC)
Pobor pradu (przy petnym obciazeniu Typowo 3W
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Parametry wejsé sterownika ( AF-10...D

lub AF-20..D)

Napiecie wejsciowe
Znamionowe

stan 0

stan 1

powinno przekroczy¢ wartosci 25 VDC (przy
zasilaniu 24V)

UWAGA: Napiecie wejsciowe sterowania nie

0-24Vv DC
<5.0v DC
>10.0V DC

Prad wejsciowy

Typowo 0,11mA (5V) 0,22mA (10V)

Czas op0Oznienia *)
Zmiana stanuz 1 na0
Zmiana stanuzOnal

Typowo 50ms
Typowo 50ms

Dtugosc linii zasilajgcej (bez ekranu)

100m

Parametry wyjsé sterownika AF-10MT...

Typ Wyjsc¢ Tranzystory typu MOS-FET
Napiecie zasilania obcigzenia <=80VDC
Prad maksymalny obcigzenia Ciagty max. 2A

Parametry wyjsé sterownika AF-10MR...

Typ Wyjs¢ Styki przekaznikow

Izolacja elektryczna wyjs¢ Tak

Grupa 1

Ciagty prad wyjs¢ max. 10A ( obcigzenie rezystancyjne )

Obcigzenie lampg zarowg
(25,000 cykli zataczania)

1000W

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem

elektronicznym 10 x 58W
(25,000 cykli zataczania)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem

klasycznym (25,000 cykli zatgczania) 1 x 58W
zabezpieczenie wyjs¢ przekaznikdéw Max. typ B16
Czestotliwosc¢ przetaczania

Sterowanie 10Hz
Obcigzenie rezystancyjne 2Hz
Obcigzenie indukcyjne 0.5Hz
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7.4 AF-10MRE AF-20MRE

Zasilanie

Napiecie zasilajace
Znamionowe
Dozwolony zakres

14 - 20V AC lub 12-24V DC
12 ~ 24V AC lub 10-28V DC

Pobo6r mocy dla
AF-10MR-D / AF-20MR-D

Typ. 3W dla AF-10i 6W dla AF-20

Parametry wejsé sterownika AF-10MRE i

20MRE

Napiecie wejsciowe
Znamionowe

0-24V AClub DC

Stan 0 <5.0vV AC Ilub DC
Stan 1 >10.0V AC lub DC
Prad wejsciowy Typowo 0,03mA (5V) 0,06mA (10V)

Czas opOznienia *)
Zmiana stanuz 1 na 0
Zmiana stanuzOnal

Typowo 50ms
Typowo 50ms

Dtugosc linii zasilajgcej (bez ekranu)

100m

Parametry wyjsé sterownika AF-10MRE i 20MRE

Typ Wyjs¢ Styki przekaznikow

Izolacja elektryczna wyjs¢ Tak

Grupa 1

Ciagty prad wyjs¢ max. 10A ( obcigzenie rezystancyjne)

Obcigzenie lampg zarowg
(25,000 cykli zatgczania)

1000W

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem

elektronicznym 10 x 58W
(25,000 cykli zatgczania)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem

klasycznym (25,000 cykli zatgczania) 1 x 58W
zabezpieczenie wyjs¢ przekaznikdéw Max. typ B16
Czestotliwosc¢ przetaczania

Sterowanie 10Hz
Obcigzenie rezystancyjne 2Hz
Obcigzenie indukcyjne 0.5Hz

*) UWAGA rzeczywisty czas opdznienia odpowiedzi na wyjsciu sterownika na
stwierdzong zmiane na jego wejsciu zalezy od ilosci uzytych do programowania
bloczkéw i zachowania rosnacej ich numeracji ( patrz pkt 4.4.1).
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Przyktadowo przy wykorzystaniu do 64 negatorow ( potowa maksymalnej ilosci
blokéw ) opo6znienie to wynosi 30-40mS, ale po przekroczeniu 65 bloczkéw wzrasta
az do 300mS. Niezachowanie rosngcej numeracji blokow od zrédta do odbiornika
moze spowodowac pojawienie sie sygnatu odpowiedzi dopiero po wykonaniu przez
procesor kilku petli analizujgcych stany wszystkich blokow, a niekiedy wrecz zte
dziatanie uktadu .

7.5 Dane techniczne modutu glosowego AF-MUL

Parametr Dane
Zasilanie znamionowe 12- 24DC lub 230 V AC
( zgodne z zasilaniem sterownika )
Odbiér automatyczny CCITT
Nadawanie automatyczne CCITT-DTMF
Komunikaty — nagrywanie i Maksymalnie 98 komunikatéw dowolnej
odtwarzanie dtugosci (suma max 8 min).

INSTRUKCJA OBStUGI PROGRAMU QUICK Il —cz. Il

l. Przeznaczenie ... 57
Il Instalacja programu QUICK Il ... 57
M. Organizacja programu QUICK Il ..........cccuviiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeee 57
V. Wykonywanie nowych projektow ........cccoooccvvieeeeeiiiniiniinen. 58
V. Zapisywanie i odczytywanie projektow .........cccccceevvinivinennnn. 66
VI. Sprawdzanie Projektu ... 66
VIl.  Komunikacja sterownika z komputerem .........c.ccccccvvevennneen. 67
VI FUNKCja MONITOT ...t 68
IX. Sterownie wyjsciami bezposrednio z komputera ................ 68
X. Programowanie modutu fonicznego AF-MUL ............cc..ce.... 69
Xl. Uwagi koncowe, zaleCenia ..........eeveieeeeeeeiiieiiiciie e 72
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I. PRZEZNACZENIE

Quick jest programem narzedziowym umozliwiajgcym przygotowywanie
programéw dla sterownikow AF (Array-FAB) , ich testowanie, przesytanie do i
odczytywanie ze sterownikow. Mozliwe jest rowniez monitorowanie biezacej pracy
sterownikéw tj. obserwowanie standw wejs¢, wyjs¢ i przebiegéw wewnetrznych w
czasie pracy oraz sterowanie z komputera niewykorzystanymi wyjsciami. Program
Quick pozwala tez przygotowac do pracy mudut foniczny AF-MUL ( rozszerzenie
sterownika ). Prace projektowe mozna prowadzi¢ bez dotgczonego sterownika a
uzyskiwane efekty sprawdzac poprzez uruchomienie symulacji programowej. Po
uzyskaniu zadawalajacych efektow, przygotowany program mozemy zapamietac
pod wybrang nazwa w komputerze i przesta¢ go do sterownika. Komunikacja
pomiedzy komputerem i sterownikiem
( ewentualnie wieloma sterownikami ) mozliwa jest przez interfejs RS232, RS 485 (
duze odlegtosci , siec sterownikdw ) lub modem telefoniczny.

Il. INSTALACJA PROGRAMU

Program dostarczany jest w postaci ptyty instalacyjnej CD lub w przypadku
internetu jako samoczynnie rozpakowujacy sie plik Quickll.exe. W przypadku ptyty
CD wystarczy wtozy¢ jg do napedu komputera i o ile wtgczona jest w nim funkcja
autorun pojawi sie ekran z przyciskami pozwalajgcymi zainstalowac¢ program Quick .
W przypadku instalowania programu pobranego jako spakowany plik, wykonuje sie
to przez uruchomienie setup.exe
( pojawia sie po rozpakowaniu Quickll.exe we wskazanym pomocniczym katalogu ).
W obydwu metodach instalacji w jej trakcie na ekranie pojawiajg sie kolejne okna
procesu. Zadany numer licencji nalezy pomingé, mozna wpisa¢ dowolng nazwe
uzytkownika, poming¢ hasto i zaakceptowac lub zmieni¢ proponowane miejsce
instalacji programu w komputerze . Typowo program umieszczany jest w katalogu
C:\Program Files\ Array \ Quick Il. W efekcie instalacji wsrod dostepnych programow
w komputerze pojawia sie ikona Quick II.

1. ORGANIZACJA PROGRAMU QUICK I

Program Quick Il jest tak zorganizowany, aby umozliwi¢ uzytkownikowi
wigczanie tylko okienek i paskow narzedziowych potrzebnych do aktualnie
wykonywanego zadania. Pozwala to na lepsze wykorzystanie powierzchni ekranu
przy obserwacji schematu — programu dziatania sterownika. Gtéwne tryby pracy
programu to: rysowanie schematu- diagramu, symulowane testowanie dziatania,
zapis lub odczyt ze sterownika , podglad pracy sterownia w czasie rzeczywistym .
Do dyspozycji mamy:
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Standard toolbar / Controller toolbar |
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LOGIC view - podstawowe okienko, w ktérym tworzy sie logiczny schemat
dziatania- diagram, obrazujacy program dziatania sterownik

STANDARD toolbar — pasek narzedzi podstawowych, zawierajacy klawisze (
ikonki ) najczesciej wykonywanych operaciji

ACCESSORIES toolbar — znajdujacy sie w lewej czesci ekranu pasek elementéw
z ktérych budowane sg schematy logiczne-diagramy

Aktualna zawarto$¢ paska zalezna jest od dokonanego wyboru ( ,przetgcznik” u
dotu ) pomiedzy ,Log, Fun, In, Out” czyli bramkami logicznymi, uktadami
funkcyjnymi, symbolami wej$¢ i symbolami wyjsc¢.

CONTROLLER toolbar — pasek zawierajacy klawisze obstugi komunikacji z
sterownikiem

STATUS bar — pasek znajdujacy sie u dotu ekranu wyswietlajgcy informacje o
wykonywanych operacjach

EMULATION view — wystepujace w starszych wersjach programu okienko
pozwalajgce wykonywaé¢ pomocnicze rysunki dla zobrazowania realizowanych
przez sterownik zadan. Rysunki i opisy w okienku EMULATION przeznaczone sg
gtéwnie dla uzytkownika urzadzenia , zapewniajgc mu czytelng prezentacje
dziatania sterownika. W nowszych wersjach programoéw funkcje prezentaciji
przejmuje pogram SCADA

DRAW toolbar — pasek narzedzi do tworzenia pomochiczych rysunkéw w okienku
emulation ( dotyczy starszych wersji programéw )

WYKONYWANIE NOWYCH PROJEKTOW



1. Czynnosci wstepne

Chcac rozpoczgé nowy projekt nalezy uruchomié przycisk ,New” lub wybraé
.File” i ,New”. Po pojawieniu sie okienka wybra¢ typ (wielko$¢ ) sterownika jaki
bedziemy wykorzystywac. Jezeli w trakcie projektowania dojdziemy do wniosku, ze
zadeklarowaliSmy za maty sterownik to mozemy zwiekszycC ilo$¢ wejsc i wyj$¢ przez
Edit/Change FAB IQ count. Natomiast nadmiarowe wejscia i wyj$cia zostang
zignorowane przy zapisie do matego sterownika. Kolejny krok w postepowaniu, to
wskazanie miejsca w ktérym ma by¢ przechowywany projekt w postaci pliku ( jego

nazwa i potwierdzenie formatu zapisu jako *.fab). —

&
2. Nanoszenie blokow funkcyjnych i logicznych D

Na podstawie przygotowanych zatozen projektu przenosimy do okienka
LOGIC symbole potrzebnych bramek logicznych i blokéw funkcyjnych ( pobieranych
z paska ACCESSORIES lewym przyciskiem myszki )

Dziatanie blokéw zgodne jest z og6lnie przyjeta symbolikg . Doktadne opisy
dziatania ich wraz z wykresami czasowymi znajduja sie w instrukcji obstugi
sterownika AF. Jednak w kazdym momencie mozemy sprawdzi¢ dziatanie
wybranego elementu wykonujgc tymczasowe jego potaczenia do wejscia i wyjscia
sterownika i wigczajac symulacje programowa ikonka Start — rozdziat VI Podobnie
jak symbole blokéw logicznych i funkcyjnych mozemy dodatkowo na wejsciach i
wyjsciach sterownika nanies¢ symbole elementéw wykonawczych ( wytgczniki
,zarOwki itp. ), co moze utatwia¢ analizowanie uktadu

dostepne blaki
funkcyjne

przetgcznik:

bloki logiczne,
bloki funkcyine,
wejscia i wyjscia

rys. Pasek narzedzi
{Accessories toolbar )

.T:L'I'EIFunlilbl
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UWAGA !
Przy bardziej ztozonych projektach proponuje sie wykonywaé¢ schematy-
diagramy kolejnymi etapami, zapamietujgc je i sprawdzajac ( symulacjg
programowg ) ich dziatanie. Tak postepujac tatwiej bedzie uruchomic¢ caty
program ( diagram) .

“

3. Polaczenia Link

Po wprowadzeniu wybranych blokéw funkcyjnych wykonujemy miedzy nimi
potaczenia. W tym celu uruchamiamy przycisk ,LINK”, naprowadzamy wskaznik-
pioro, poruszane myszka, na wybrany punkt wejscia lub wyjscia . Gdy wskaznik
zmieni sie w krzyzyk, mozemy potwierdzi¢ wybrany punkt lewym przyciskiem
myszki jako jeden koniec pofaczenia. Nastepnie wybieramy drugi punkt rysowanego
potaczenia i potwierdzamy jak wyzej. Efektem opisanego dziatania powinna byc¢
narysowana linia potaczenia oraz zmienione kolory tgczonych punktéw ( np. z
czarnego na niebieski ). Potgczenia mozemy wykonywaé¢ pomiedzy istniejgcymi
bramkami i blokami funkcyjnymi, wejSciami sterownika ( kwadraty 11..16.. w lewej
czesc¢ ekranu ) oraz wyjsciami sterownika ( kwadraty O1...04.. z prawej strony).
Nieodpowiednio poprowadzong sciezke mozemy ( po zaznaczeniu jej myszka )
przeciggna¢ zgodnie z wyswietlanymi strzatkami lub skasowac w catosci ( delete
klawiatury lub prawy przycisk myszki).

Wykonanie potaczen do wyjs¢ uktadow funkcyjnych ( logicznych ) powoduje
automatyczne opisanie ich symbolami przekaznikow wewnetrznych MO, M1... lub
symbolami wyjs¢ sterownika OO0, O1...

OzZnaczenie wyjscia
zewnqtrznegu
j —-!r
oznaczenie przekaznika iR 102 02
13 Cweyjscia) wewnetrznego t® GpR
= 03
14 wejscia : i WwWyjSCia /
sterownika potaczenie od wyjscia Q sterownika

rys. przykiad potaczen

UWAGA !
Ze wzgledu na bardziej ztozone, niz tylko graficzne, znaczenie rysowanych
potaczen zasady ich prowadzenia podlegajg pewnym ograniczeniom. Czes¢ z
nich wynika np. z potrzeby zachowania kompatybilnosci programowania
bezposrednio z klawiatury sterownika. | tak, nie mozna wprost wyjscia
sterownika podtaczy¢ do wyjscia bloku logicznego lub funkcyjnego o ile juz
wczesniej zostat on gdzies potgczony ( zostato jemu nadane juz oznaczenie
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przekaznika wewnetrznego M ). W takim przypadku w pierwszej kolejnosci
nalezy wykonac¢ pojedyncze potaczenie wyjscie bloku - wyjscie sterownika (
0O1... 06...) a nastepnie ,powrdécic¢ z sygnatem” tj. wykonac potaczenie od
wyjscia sterownika do wej$¢ kolejnych uktadow . Zaleznie od potaczen (
wewnetrzne , zewnetrzne ) odmiennie oznaczane s wyjscia blokow
logicznych i funkcyjnych . Np. zamiast M1 bedzie O1.

Przyktady potaczen pokazuje powyzszy rysunek

Zaznaczajac pewien obszar narysowanego schematu mozemy
przesuwac go a nawet kopiowac.

zaznaczony ohbszar
-~ do kopiowania lub
?1 B2 przesuwania
- 2 mo Lo
— 1 g >
B3 B4 -~ efekt kopiowania

1

L=

S
=

rys. kopiowanie fragmentow schematow

UWAGA w przypadku wystgpienia nieprawidtowosci w wykreslonym
potaczeniu

( rysunek ponizej ) nalezy poruszac jednym z blokéw az do rozprostowania
potaczenia

Bl
— 3
[ |
—a D B2
1 oy

D=

rys. wadlivwe polaczenie

UWAGA Po wykonaniu potaczen nalezy zweryfikowaé kolejno$¢ numeraciji blokéw —
patrz pkt. 5
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> mozliwe przesuniecia Q

mozliwa zmiana rozmiaru
L -
i pola rysowania

1 F

rys udogodnienia programu Quick

4. Etykiety, potaczenia symboliczne bez rysowania linii.

Przy duzej ilosci rysowanych potgczen moze dojs¢ do zmniejszenia
czytelnosci rysunku. Chcac temu przeciwdziata¢ mozna wykonywaé potaczenia z
uzyciem etykiet lub tylko symbolicznych opisow wejs¢ i wyjs¢ okreslajacych
potaczenia bez ich rysowania . Aby wprowadzi¢ potgczenie opisane etykietami L z
odpowiednim numerem, rysujemy tylko fragment potaczenia, ktére w miejscu
przerwania zostanie automatycznie oznaczone literg L i kolejnym numerem, czyli
etykieta. Jezeli w innym miejscu, w podobny sposéb wykreslimy fragment potaczenia
i oznaczymy takg samg etykieta, to wykonaliSmy potgczenie, chociaz niewidoczne w
catosci. Chcac doprowadzi¢ do zgodnosci numerdw nalezy naprowadzi¢ kursor -
strzatke na etykiete ( numer linii ) , przycisna¢ prawy przycisk myszki i wybra¢ z listy
pozycje ,Change Line No” czyli zmieh numer linii. Korzystanie z etykiet L jest
szczeqolnie przydatne do ,rozprowadzania” sygnatow wielokrotnie

T potaczenie z

wykarzystaniem etykiet L

Lo zmiana numeru etykiety

i potaczenia
[Eamy [Etr]+E

Pazte Chil+4

elete [l

Select All Chrly,

[Ehatme et e, . ;
Chatige Line Mo

Eroperties..

rys. polaczenie z wykorzystaniem etykiety
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wykorzystywanych np. sygnat zerowania.

Kolejne sposoby wprowadzania potaczenh bez rysowania linii, zastosowano w
nowszych wersjach programu Quick . Mozliwe jest wykonywanie potgczen zwykiych,
wykreslanych , a nastepnie zmiana ich na jeden z przedstawionych ponizej
sposobéw lub odwrotnie.

UWAGA w pierwszej kolejnosci nalezy nadac¢ wtasciwy numer etykiecie zrédta

I_31 I_32
-—||_1__ T 1m0 _. ] o
DU Cut Line | DU
Jim Line:
——14 Mo Line
—F Delete
GoTo Pa ther
B3 e B1
— 12 1 M1 B4 B3 1 D4
. Dv" ® > [»
15
B5 B6
13 1 ‘ME 1 ‘03
|.>° M2"™ D,,
16

rys. rozne sposoby wykonywania potaczen

sygnatu — wyjscia, a nastepnie wejsciom do ktdrych kierowany jest sygnat.
Potaczenie pomiedzy blokami B1 i B2 moze by¢:

- w formie narysowanej linii ( Join Line),

- w postaci etykiet symbolizujgcych zrédto i odbiornik sygnatu opisanych adresem
tj. numerem bloku ( Cut Line )

- tylko jako opis wejs¢ i wyjs¢ wykorzystujacy numeracje przekaznikow
wewnetrznych M, symbole wejsS¢ i wyjs¢ sterownika ( No Line )

Zmiane sposobu potaczenia uzyskujemy ,klikajac” prawym przyciskiem myszki na
wybrane potaczenie (lub jego zakonczenie) i wybierajac jedna z dostepnych komend:
Cut Line — tnij linie (i zastosowuj opisane etykiet zrodfa i odbiornika sygnatu )

Join Line — potacz linig

No Line — bez linii ( taczone wejscia i wyjscia blokow opisane zostang tylko
symbolami przekaznikéw wewnetrznych M, wejs¢ sterownika | lub wyjs¢ Q)

Go To Partner — skocz do partnera ( klikajac na symbol zrodta pokazany zostanie
odbiornik sygnatu lub odwrotnie )

Decydujac sie na wyswietlanie potagczen w okreslony sposob juz na etapie
pierwotnego nanoszeni ich do schematu mozemy dokona¢ okresowych ustawien w menu
programu.

Edit / Set Connect Line Mode / Conenect with Line ( lub without Line albo with cut Line)

UWAGA
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Nie zaleca sie zastepowania wszystkich kreslonych linii etykietami , bo to utrudni
testowanie programu i monitorowanie jego pracy

5. Operacje na blokach logicznych i funkcyjnych

UWAGA szczeg6towy opis dziatania blokéw funkcyjnych i logicznych znajduje
sie w instrukcji obstugi sterownika

Ustawienie strzatki kursora na wybranym bloku i uruchomienie prawego
przycisku myszki spowoduje wyswietlenie listy mozliwych do wykonania na nim
operaciji:

I_EI1

,undo” — cofnij hay ]_

,Cut” — Wytnij 5 — -
» copy’ — kopiuj ; i
, Paste” —wklg E:w s
, Delete’ — usun Batte Chby
.Select All” - zaznacz wszystkie bloki i o i
» Change Block Number” — zamien numer bloku ( wazne!) ST

» Properties’ —wiasciwosci, parametry R :

,» Set Connect Line Mode” — opisw pkt. 4. Fimets.

UWAGA Operacja zmiany numeru bloku ,Change Block Number” powinna by¢
wykonana przed zapisem programu do sterownika .

Zasada jest , ze blok blizszy zrodtu sygnatu ( np. wejsciu | sterownika ) powinien
mie¢ numer nizszy niz blok kolejny . Stany wejs¢ i wyj$¢ blokdéw analizowane sg
zgodnie z ich numeracjg a wiec wazne jest aby w jednym cyklu najpierw
aktualizowane byty zrédta sygnatéw a nastepnie ich odbiornik niz odwrotnie.
Nieprzestrzeganie tej zasady wydtuza dziatanie sterownika ( pojawienie sie aktualnej
odpowiedzi na jego wyjsciach ) i moze spowodowac nie przewidywane stany
przejsciowe.

5.1 Ustawianie parametrow blokow funkcyjnych ( ]

. Cowwrend vk Aledey
. Properties”) | |

= Doaplay Cormest Rolg HD-M1 26

Wybierajac operacje zmiany parametrow ,Properties” ,
mozemy zmienia¢ parametry istotne dla jego funkcjonowania
( zalezne od rodzaju bloku ).

Speisl Inpad

0 s ) o Y |

T |

a) Dla wszystkich blokow:

Comment - W pojawiajacym sie okienku comment mozemy umieszcza¢ komentarz
wyswietlany nad wybranym bloczkiem rysowanego schematu logicznego. Decyzje
wysSwietlania potwierdzamy znacznikiem w biatym kwadracie

Special Input - O ile do wejs¢ blokow nie doprowadzamy potaczen mozemy
okresli¢ jego specjalne przeznaczenie . Moze to bys stabilny stan wysoki HI, niski
LO, wejscie niewykorzystane X lub uruchamiane kodami DTMF ( cyfry z klawiatury
telefonu ).
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Mozliwos¢ zdalnego sterowania DTMF z klawiatury telefonu dotyczy sterownika
wyposazonego w modut AF-MUL. Dla boku funkcyjnego RS przypisanie na jego
wejsciu symbolu PO do P9 oznacza ,ze przewidujemy sterowanie tym wejsciem
wybierang z klawiatury telefonu cyfrg 0 do 9.

Middle Relay - Przekaznik wewnetrzny. tgczone wyjscia blokéw funkcyjnych lub
logicznych automatycznie oznaczane sg symbolami M lub Q i kolejnym numerem np.
M10. Jest to potrzebne w przyjetej metodzie programowania sterownika z jego
klawiatury.

b) W niektérych blokach dodatkowo mozemy wybieraé:

Time type w uktadach czasowych i generatorach Delay on/off , Clock Generator
ustawiamy jednostki czasu ( sekundy, minuty, godziny ) w jakich okreslimy czas,
oraz

Input Time tj. zgdang warto$¢ czasu opdznienia lub generowania impulsu.

Clok Setup w bloku zegara Clok Switch decydujemy, czy kolejne zatgczenia i
wytgczenia opisywane bedg w trybie tygodniowym Week Style, czy tez kolejnymi
datami Date Style

Number of Counts liczniki Counter UP ,Counter Down wymagajg okreslenia
zakresu dziatania tj. ilosci zliczanych impulséw do wystapienia przepetnienia.

Relation Value wej$cia sterownika przewidziane do pracy analogowej powinny by¢
taczone przez blok Analog Comparer z opisanymi warunkami poréwnywania.
Napiecia na wejsciach moga by¢ porownywane wzgledem siebie, lub jednemu z nich
nadaje sie statg wartos¢ stuzacag do poréwnania drugiego. W pierwszym wypadku
okreslamy tylko warunek ( <, >, =, ... ) wzajemnego poréwnania. W drugim
przypadku jedno wejscie powinno by¢ wybrane jako LM a w okienku ponizej
podana stata wartos¢ ( z przedziatu 0.0 do 10.0 ) napiecia odniesienia do
wykonywanego poréwnania.

Phone Code — blok Telephone generator wymaga wpisania numeru telefonu, ktory
bedzie wybierany w dotaczonej linii telefonicznej po uaktywnieniu wejscia tego bloku.
Funkcja realizowana jest przez modut AF-MUL, potaczony z FAB.

Setting Output blok logiczny Playing switch wykorzystywany jest do odtwarzanie
wczesniej nagranych komunikatéw stownych. Funkcja wykonywana jest przez
modutu AF- MUL. Sterujac wejsciami Play i Stop mozemy decydowac o rozpoczeciu
i zakonczeniu odtwarzania komunikatu stownego o podanym numerze. Parametrem
Setting Output okreslamy wtasnie, ktory komunikat ma by¢ odtwarzany.
Odtwarzanie nastepuje przez gtosnik kontrolny, wyprowadzenie do zewnetrznego
wzmacniacza, oraz przez linie telefoniczng , o ile byto zestawiane potaczenie
telefoniczne.

Bloku Recording switch uzywamy do sterowania nagrywaniem komunikatow
Record i Stop.

W Setting Output wpisujemy numer komunikatu, ktory chcemy nagrywac.
Powinny one by¢ nagrywane kolejno, tj. z kolejnymi numerami 0,1,2,3,4...,
jednak komunikaty z numerami O, 1, 2, 3 oraz 99 sa zarezerwowane.
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Komunikat 99 jest wtasciwie komendg kasujgca wszystkie dotychczasowe
komunikaty. Operacje takg trzeba wykona¢ przed nagrywaniem ze wzgledu na
przyjeta organizacje zapisu pamieci gtosu.

Komunikat 0 moze mie¢ brzmienie ,podaj kod dostepu” lub podobny. Telefonujacy do
sterownika po ustyszeniu komunikatu nr 0 powinien wybra¢ na klawiaturze swojego
telefonu cztery cyfry kodu . Jezeli byly zgodne z hastem sterownika, telefonujacy
ustyszy komunikat nr 1, akceptacje kodu. Np. "prawidtowy kod dostepu”.

Po wybraniu nieprawidtowego kodu odtworzony zostanie komunikat nr 2. Np.
~hiewlasciwy kod dostepu” . Ostatni z rezerwowanych komunikatéw — nr 3
odtwarzany jest po uruchomieniu bloku Telephone generator. Styszalny on bedzie
w gtosniku kontrolnym i po zestawieniu potaczenia w linii telefonicznej . Komunikat
moze mie¢ brzmienie , alarm, podaj kod dostepu”.

Niezaleznie od strony inicjujacej potaczenie telefoniczne ( sterownik czy osoba )
podanie wtasciwego kodu dostepu powoduje, Ze dalsze dziatanie sterownika, np.
odtwarzanie kolejnych komunikatéw, moze by¢ uzalezniane od cyfr wybieranych z
klawiatury telefonu ( blok RS — special input ).

SRV

V. ZAPISYWANIE | ODCZYTYWANIE PROJEKTOW Mew Open Save

Juz na etapie rozpoczecia nowego projektu uzytkownik programu pytany jest
0 nazwe pod ktorg chce zachowac projekt. Jezeli nazwe juz okreslilismy to chcac
zapamietac kolejny etap projektowania uruchamiamy tylko przycisk Save lub
wybieramy funkcje File i Save. Jezeli nazwy jeszcze nie okreslilismy, lub chcemy
dokonac zapisu pod inng, niz wczes$niej okreslona, uruchamiamy funkcje File ,Save
As .

UWAGA'!
W celu unikniecia nieprzyjemnych skutkéw zaniku zasilania komputera,
pomytek lub innych negatywnych efektow, nalezy w czasie tworzenia projektu
dokonywac¢ okresowego jego zapisu.

Aby odczyta¢ wczesniej zapamietany projekt programu sterownika FAB,
wystarczy uruchomic¢ przycisk Open lub wybrac¢ funkcje File i Open. W otwartym
okienku wskazana zostanie zawarto$¢ katalogu w ktérym nastepowaty zapisy
projektow. Jezeli miejsce to nie zawiera szukanego projektu, nalezy zmieni¢ katalog
na wiasciwy, wskazaé strzatkg nazwe i dwukrotnie nacisngc¢ lewy przycisk myszki lub
jednokrotnie nazwe i komende otworz.

W efekcie wykonanych czynnosci powinno uruchomi¢ sie okienko LOGIC z
whasciwym projektem

VI. SPRAWDZENIE PROJEKTU !
( Symulacja dziatania sterownika ) =tart

Po wykonaniu i zapamietaniu pod wybrang nazwa projektu, mozemy
sprawdzi¢ poprawnosc jego dziatania. W tym celu uruchamiamy przycisk START lub
Fab, Simulation i zaznaczajgc wejscia sterownika na ktérych chcemy symulowac
aktywny stan wysoki, sprawdzamy dziatanie sterownika w tym czy pojawiajgce sie
stany wyjs¢ sg zgodne z oczekiwaniem. Ogromng zaleta przyjetej metody
programowania sterownika jest wykreslanie catych wewnetrznych potaczen , ktére w
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czasie symulacji lub monitorowania zmieniajg swdj kolor zaleznie od stanu
aktywnosci. Niekiedy mozna zauwazy¢ niepozadane efekty — potaczenia Przy
bardziej ztozonych projektach korzystnie jest testowanie projektu poprzedzi¢
wykonanym planem oczekiwanego dziatania z pdzniejsza rejestracjg uzyskiwanych
wynikéw.

Nalezy zwrdci¢ uwage na charakter zmian na wejsciach symulowanego sterownika,
czy sg zgodne z faktycznymi ( stabilne, astabilne, czasy ich zataczen itd. ). Poniewaz
nie podraza to kosztoéw projektu mozna stosowac na wejsciach dodatkowe ukfady
czasowe, ,normalizujgce” sygnaty wejsciowe do wygodnej dtugosci. Podobnie we
wszystkich innych miejscach watpliwego dziatania mozna bez dodatkowych kosztow
stosowac uktady wspomagajace.

Negatywnym efektem stosowania nadmiarowej ilosci bloczkéw moze byé
wydtuzenie czasu odpowiedzi na wyjsciu sterownika ( po przekroczeniu 64
bloczk6éw czas ten wydtuza sie do ok. 250mS)

Sprawdzenia sterowania przez wybieranie cyfr z klawiatury telefonu ( DTMF )
wykonuje sie bezposrednio na wejsciach RS opisanych jako PO-P9

UWAGA !
Przed uruchomieniem symulacji nalezy zapisa¢ program

VIl.  KOMUNIKACJA STEROWNIKA Z KOMPUTEREM

N 5 P o=

“Write Diaghoziz  Stop Run i Py

Program Quick Il umozliwia przesytanie do i z komputera programow
sterownika AF oraz ciggty podglad ich pracy ( monitorowanie ) a takze sterowanie
niewykorzystanymi wyjsciami sterownika. Zadania te w odniesieniu do pojedynczego
sterownika realizowane sg przez ztgcze RS232 Ilub modem. W przypadku
obstugiwania wielu sterownikow taczy sie je w sie¢ i komunikuje z nimi przez
interfejs RS485.

Potaczenie RS485 pozwala na znaczne ( dol km ) oddalenie sterownika od
komputera.

Przy taczeniu ze sterownikiem nalezy w programie Quick okresli¢ sposéb
komunikaciji.. Wybierajgc funkcje Com mozemy albo uniewazni¢ dotychczasowa
deklaracje parametréw tacznosci przez ,Disconnet Line” lub okresli¢ jg przez
~configuration” .

Przy konfigurowaniu tgcznosci nalezy zwroci¢ uwage na ,Current Fab Address t;j.
aby adres byt zgodny z wprowadzonym do sterownika. Naturalnie dla sieci
sterownikdéw kazdy z nich musi mie¢ r6zny adres. Dla jednego sterownika adres
domysinie ustawiany jest jako ,0” Kolejno wybieramy numer uzywanego portu
komputerowego COM. Mozliwe do uruchomienia sg tylko porty widoczne w systemie
Windows. W przypadku tgczno$ci przez modem, poza deklaracjg ,Modem”
wpisujemy jeszcze numer telefoniczny z jakim ma by¢ zestawiane potaczenie.
Modem przy sterowniku musi by¢ w trybie ,autoanswer”

Po wyborze sposobu tacznosci aktywny jest juz przycisk programu ,Read”
rownowazny funkcji ,Controller — Read from controller ,, pozwalajgce odczytac
program z dotgczonego sterownika, jak tez pozostate przyciski widoczne przy tytule
rozdziatu.
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Jezeli program sterownika, w postaci schematu logicznego, istnieje juz w
komputerze ( odczytany, otwarty plik lub nowy projekt ) to po okresleniu sposobu
transmisji mozemy przesyta¢ go do sterownika ( przycisk - ikonka Write ). Po
nawigzaniu transmisji i przestaniu programu mozemy réwniez : rozpocza¢ lub
wstrzymac¢ wykonywanie programu sterownika przyciskiem ,Run” i ,Stop”, odczytac
oraz przestac¢ ustawienie zegara i kalendarza, sterowac¢ wyjsciami nie
wykorzystywanymi w ramach diagramu ( Modyfity Output Status ). Mozemy rowniez
diagnozowaé, oraz monitorowac prace sterownika w czasie rzeczywistym .
Wykorzystujgc konwerter USB/RS232 lub kabel AF-DUSB nalezy zainstalowaé w
komputerze sterownik programowy konwertera USB. Prawidtowo$¢ instalacji
portow wida¢ w menadzerze urzgdzen systemu Windows. Mimo uzywania
konwertera USB w okienku Quick wyswietlane sg numery dostepnych comm.

Przy przesytaniu programéw pojawia sie okienka :

Program Fules
-HOTE

The munbering of the fimetion blocks should be i accordance with the
processing sequence of the program [T Dou't Show Anymore

rys. okienko przypominajgce o zachowaniu rosngcej numeracji blokaw

Pazzword
' — hasto np. 0001
Fassword | -

[ Run After Write &t Once autostart programu po przestaniu

k. I Cancel |

-

rys. okienko kontroli hasta przed komunikacja ze sterownikiem

VIIl.  FUNKCJA MONITOR

Uruchamianie urzadzen jak i nadzorowanie ich pracy znacznie utatwia funkcja
monitor. Po potgczeniu sterownika z komputerem i uruchomieniu tej funkcji ( przycisk
,Monitor” ) mozemy obserwowaé prace sterownika tj. stany wejs¢ i wyjs¢ oraz
przebiegi wewnetrzne w sposaéb ciagty.

Obserwacja wejs¢ i wyjs¢ sterownika lub grupy sterownikéw mozliwa jest
rowniez w formie graficznej planszy lub wielu plansz z punktami wskaznikowymi.
Taka forme obserwacji stanéw zapewnia darmowy prosty program Scada

IX . STEROWANIE WYJSCIAMI STEROWNIKA bezposrednio Z KOMPUTERA

Program Quick Il pozwala na zmiane stanu pojedynczych, nieuzywanych w
programie ( nie podtgczonych w diagramie ) wyjS¢ sterownika w czasie normalnej
pracy sterownika. Oznacza to, ze w kazdej chwili mozemy przesta¢ komende zmiany
stanu pojedynczego wyjscia , ktérym zatgczamy np. odbiornik lub zmieniamy stan
wejscia ,wtasnego” sterownika ( potaczonego przewodem z wyjsciem ). W tym
drugim przypadku mozemy dokonywac pewnych zmian w sposobie dziatania
sterownika np. wykonywanie innej czesci programu.
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Po wybraniu Option / Modyfity Output Status otwiera sie okienko
w ktorym mozemy wybraé¢ numer nieuzywanego wyjscia , zaznaczy¢ wymagany

x
Output Murmber: |-|

Output Status: ™ OW © OFF

Mote:
Only free Outputs can be set to O ar OFF

Cancel I

rys. Zmiana stanu pojedynczeqo wyjscia

stan ( ON lub OFF) i klikajac OK. a tym samym przesta¢ komende do dziatajgcego
sterownika.

X. PROGRAMOWANIE MODUtU FONICZNEGO AF-MUL

Przygotowanie modutu fonicznego do pracy sprowadza si¢ do wyboru potrzebnego
maksymalnego czasu zapisu i nagrania wykorzystywanych poznigf komunikatéw

fonicznych. Pokazane na ponizszym rysunku komendy dotycza modutu AF-MUL.
Set Yaoice Module Type

Set Message Mo,

Set Ring Times

Online Record
Passwiord Yoice Module
Incoming Calls

rys Ustawienia modulu fonicznego AF-MUL

W pozycji , Set Voice Module Type” wybieramy maksymalny , taczny czas
zapisu wszystkich komunikatow fonicznych. Mozliwe ustawienia to 4, 6 lub 8 minut.
Wydtuzajac mozliwy czas zapisu zmniejszamy jego jakos¢.

» Set Message No” — mozliwos¢ dostepna w nowszych wersjach AF-MUL ,
pozwalajgca na wskazanie numeru komunikatu , ktéry ma by¢ odtwarzany jako
pierwszy przy zestawianiu potaczenia przez AF-MUL a jaki , gdy potaczenie
przychodzi do niego.
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Set the Message No. when MUL calling out or h: ) incoming x|

Message No. when MUL having incoming call. iu ;

Message Mo. when MUL dialing out. 13 :3

1] Cancel |

rys. deklarmwanie numerow komunikatow

W gérnym okienku wpisujemy numer komunikatu dla potaczen przychodzacych , w
dolnym dla potaczen wychodzacych ( zestawianych przez sterowniki ).

W starszych wersjach AF-MUL przy potaczeniach przychodzacych zawsze
odtwarzany byt komunikat nr 0. Przy wychodzacych odtwarzany byt nr.4 lub Zzaden (
w tym wypadku wymagato to uzycia bloku Playing w diagramie )

. Set Ring Times” ustawienie ilo$ci sygnatdw dzwonienia z linii telefonicznej, po
ktorych uaktywni sie modut tzn. podejmie potgczenie i odtworzy komunikat powitalny.
,Online Record” — przegrywanie komunikatow fonicznych z komputera do
sterownika- opis zamieszczono dale; .

Zapisywanie komunikatow do AF-MUL mozliwe jest przez uzycie

wbudowanego mikrofonu i odpowiednio potaczonych funkcyjnych blokéw zapisu ,
chwilowo ( na czas nagrywania ) przestanych do sterownika wspétpracujacego z AF-
MUL. Przykfad na rysunku ponizej.

kasowanie99

B1
01

kud dostgpu

02

pramdl‘uw kod

03
nieprawidtowy kod
B4
Bl 04
alarm podaj kod
- b B5
i
il
|

rys uzycie blokéw zapisu komunikatéw do AF-MUL

Dziatanie przyktadu:

Bloki nalezy uaktywnia¢ po kolei , tzn. zapisy komunikatéw nalezy koniecznie
przeprowadza¢ w porzadku narastajacym, rozpoczynagjac jednak od komunikatu nr 99 (
kasowanie poprzednich zapisbw ). Zachowanie kolejnosci jest istotne, poniewaz nagrywanie
nast¢puje w porzadku komunikat za komunikatem , bez okreslenia statego czasu
przeznaczonego na jeden zapis. W instrukgji sterownika AF zamieszczono doktadniejszy
opis, i wyjasnienie, dlaczego komunikaty z numerami 0, 1,2,3 s3 zarezerwowane do obstugi
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linii telefonicznej ( przyktad pokazuje wiasnie zapis komunikatow zarezerwowanych ).
Zmienigiac numeracje 4-98 w wiasciwosciach blokéw, mozemy nagrywac kolgne
komunikaty podajac napigcie nawybrane wejscie Start (11, 12, 13, 14, 15) i wspolne STOP (
16). Tres¢ komunikatu mozemy wypowiada¢ do wbudowanego mikrofonu w AF-MUL lub
przekazywac przez wejscie AUD IN.

Druga metoda nagrywania komunikatéw ,, Online Record” jest funkcja pozwalajaca na
przegrywanie plikow dzwigkowych przechowywanych w komputerze w formacie wav..
Uzywanie tej funkgji utatwia zapis komunikatow wykorzystywanych wielokrotnie lub w
przypadku koniecznosci wymiany tylko jednego przy zachowaniu pozostatych jako pliki.
Aby przegra¢ komunikaty z komputera nalezy:

- potaczy¢ AF z AF-MUL zworg i AF-MUL komputerem ( przez RS Iub USB )

- potaczy¢ wejscie AUD IN w AF-MUL z wyjsciem stuchawkowym komputera

- uruchomi¢ funkcje,, Online Record” w Quick 11

- oilewczesnig nie byt przyporzadkowany i otwarty port komunikacji w Quick, nalezy
wykona¢ to w okienku ,, Online Record”

- przywota ngjlepig w kolejnosci pdzniejszego przegrywania pliki komunikatow
zapisanych w formacie wav

- zaznaczy¢ naliscie wybrany plik i klikna¢ przycisk ,, Start Copy ,,

okienko przywolywania, usuwania i czyszczenia
plikow fonicznych zapisanych w pamieci komputera
i przeznaczonych do zapisu w AF-MUL

. . .. i :1.0.0. =
b B R G G Copy file to MUL{¥ER : 1.0.0.7) x|
o s erial Pork |com2 .l i Open & Delete | Clear |
ustawianie predkosci RS
= 5 o C:5Program Files*ArrapsQuick! | \komunik atyskomunikatl way
2 ’ Betdiato 3600 x C:\Program Files \Arrap\Luickl vk omunikatyhkomunik.at] way
otwieranie C:MProgram FilestarraysQuick!Wkomunik atyskomunilat2 way
i zamykanie RS Open | Close i C:AProgram Filez'ArapsQuicklkomunik atphkomunikat 3 way - o
C:M\Program FilestarraphQuick! Wkomunik atehkomunil.atd, way
start C:%Program Files\AraysOuick] Wk omunik sty Skomunikath, way
zapisu do AF-MUL UL Stait Copy |
[ Current File: Sound. way
File Progress: | 0% 00:00:00  00:00:00
Total Progress: | 0%

Cloze |

rys. okienko przearvwania fonicznych plikéw z komputera ( Online Record )

Zaznaczony pliki foniczny bedzie odtwarzany przez komputer i zapisywane do AF-MUL.
Komunikaty stowne mozna zapisywat do komputera wykorzystujac
mozliwos¢ systemu Windows ( Rejestrator dzwigku w XP')

» Password Voice Module” w nowszych wergach AF-MUL istnieje mozliwos¢
okreslenia haset zezwalajacych nazdane sterownie z klawiatury, innych i réznych niz
0golne hasto. Ustawiane sa niezalezne dla potaczen przychodzacych ( Incoming call) i
zestawianych ( Dialout). W wergach starszych byto tylko jedno, ogdlne hasto sterownika
wykorzystywane rowniez dla potaczen przychodzacych i bez hasta dla potaczen
wychodzacych ( zestawianych przez AF_MUL ).
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Set the voice password i x|

—option
old password new password
W Incoming call (1234 s
4321 ik
I+ Dialout
[DD00™9999]

0K Cancel |

rys. Ustawianie haset w AF-MUL

XI.

UWAGI KONCOWE, ZALECENIA

- W celu usprawnienia prac projektowych zaleca sie tworzenie i przechowywanie
funkcjonalnie wydzielonych fragmentow schematéw, przydatnych w innych
zastosowaniach ( projektach ). Np. uktad pamieci stanu czterech linii.

- Dla zapewnienia lepszej czytelnosci ztozonych schematéw, wydzielone logicznie

jego fragmenty ( np. zapamietane jak w poprzednim zaleceniu ) korzystnie jest

przenies¢ w oddalong czes¢ okienka LOGIC i postuzy¢ sie do jego podtaczenia
etykietami.

Wykonujac projekt, nalezy pamietac ,ze koszt praktycznej jego realizacji nie

wzrasta z iloscig uzytych blokéw logicznych i funkcyjnych. Mozna wiec stosowaé

uktady ,nadmiarowe” tylko dla zachowania lepszej czytelnosci zasady dziatania
lub zwiekszenia jego pewnosci. Ograniczanie ilosci blokbw ponizej 64 ma sens
tylko w przypadku wymaganej koniecznej szybkiej odpowiedzi na wyjsciu

sterownika .

Zaleca sie zwraca¢ uwage na poczatkowy stan pracy urzadzenia wystepujacy

po zaniku zasilania. Np. w niektorych przypadkach mozna zastosowac generator

jednego, dtuzszego impulsu ( wejscie trigger = HI ) wymuszajacy okreslony stan
pracy sterownika, podobnie jak Reset w uktadach mikroprocesorowych.
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