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DODATEK 1 Zestawienie mozliwych funkgji przy wspétpracy SH-300 sterownik APB
DODATEK 2 Zestawienie mozliwych funkcji przy wspbtpracy SH-300 sterownik SR
DODATEK 3 Zestawienie mozliwych funkgji przy wspétpracy SH-300 sterownik AF

I WPROWADZENIE

Urzadzenie SH-300 jest prostym panelem operatorskim , ktory wspbtpracujac ze
sterownikiem umozliwiakontrol¢ jego pracy przez: sygnalizowanie wartosci dwustanowych,
wyswietlanie wartosci liczbowych np. z wejs¢ analogowych z mozliwym graficznym
stupkiem, wykreslanie wykresu trendu, czyli kolgno odczytanych wartosci liczbowych,
wyswietlanie tekstow statycznych i dynamicznych, wyswietlaniei zmianareestrow (np.
nastaw blokéw funkcyjnych ), wyswietlanie grafik uzytkownika. SH-300 pozwalatez na
wiasne definiowanie dziatania przyciskow ( skok do ekranu, wpisanie wartosci , ,tadowanie”
zapamigtang liczby , wartosci stanu itp. ). Podstawowa praca SH-300 polega na
wyszukiwaniu przez uzytkownika potrzebnego ekranu ( jednego z przygotowanych przez
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projektanta). Mozliwe jest tez automatyczne wyskakiwanie ekranéw, potrzebne np. w
sytuacjach awaryjnych. SH-300 jest urzadzeniem typu Master ( Klient ), czyli wysyla
polecenia i oczekuje odpowiedzi od urzadzen wspbtpracujacych.

UWAGA Mozliwosci pracy, szybkos¢ dziataniaitp. zalezne sa od obydwu stron
wspOlpracujacych urzadzen ewentualnie sieci urzadzen. Dla utatwienia oceny mozliwosci
wspOtpracy urzadzen, nakoncu instrukcji umieszczono zestawieniedla AF, SR i APB

Przygotowanie SH-300 do pracy, polega na zaprojektowaniu ( przy pomocy komputerowego
programu Sh300 ) potrzebngj ilosci ekrandw z umieszczonymi obiektami, powiazanymi ze
zrédtami informacji PLC. Nakoniec okreslamy porzadek przetaczania ekrandw i przesytamy
projekt do urzadzenia ( programujemy SH-300 ). Komunikacjaz komputerem ( w czasie
programowania) odbywa si¢ przez RS232. Ze sterownikiem mozliwajest przez RS-232, a
przy wigkszych odlegtosciach, ewentualnie przy sieci sterownikdw, przez ztacze RS485.

I PRZYGOTOWANIE SH-300 DO PRACY

Nowy projekt rozpoczynamy od okreslenia potrzeb, spisaniaistotnych adresow wejsé, wyjsc,
adresdw rejestrow ewentualnie numeréw blokéw z programu sterownika. Ogolnie, migjsca
odczytu i przechowywaniainformacji okreslone sa przez adresy urzadzen, nastgpnie adresy
rejestrow jedno lub wielobitowych ( zmiennych ), stad tez takie nazwy wystepuja w
programie Sh300. Jednak dla konkretnego typu PLC, moga to by¢ wprost numery blokow
funkcyjne (dotyczy FBD )albo oznaczeniawejs¢ wyjsé sterownika .

Okreslajac potrzeby wyswietlaniainformacji, mozliwosci edycji, nalezy pamigtac, ze od
jasnosci koncepcji projektanta zalezeé bedzie pozniesza tatwosé obstugi. Cechy
nieoczekiwane przez uzytkownika np. nadmiar mozliwosci, postrzegane sa przez niego jako
wada. Urzadzenie SH-300 umozliwia wiel okrotne przeprogramowanie go ( minimum 100tys.
razy ), co zapewnia ewentualne poznigjsze zmiany w sposobie dziatania.

UWAGA Ponizszy opis odwoluje si¢ do przyktadowe] wspotpracy SH-300 ze
sterownikiem APB . Dla innych sterownikéw, wykor zystanie opisanych obiektéw jest
analogiczne, jednak z uwzglednieniem mozliwosci samego sterownika. Dla

uniwer salnego protokolu MODBUS adresowanie obiektow jest standar dowe.

Po zainstalowaniu programu Sh300 w komputerze PC mozemy rozpoczaé¢ sporzadzanie
projektu, wykonujac kolegjno:

1. Tworzenie nowego projektu

B

Z menu, wybieramy File/ New Projekt [ub klikamy naikong
2. Wybor wlasciwego typu sterownika w automatycznie wyswietlonym oknie

Poza sama mozliwoscia wyboru sterownika, na ekranie pojawity si¢ tez okienka
dotyczace parametréw komunikacji tj. predkosci transmigji, ilosci bitow stopu,
parzystosci atakze numer portu com do komunikacji z PC (RS-232 z zataczonym kablem)
Wywotanie oknatypu sterownika nastgpuje samoczynnie przy kolejnym nowym
projekcie lub przez wybor Connect / Set plc type. Strzatka, z prawej strony okienka z
nazwa PLC, rozwijalist¢ obstugiwanych urzadzen. Nalezy wybra¢ wiasciwe.



i New project

Target PLC/Coontroller Type

ARRAY APB T

Communication part Communication settings
Baud rate |9EuElE|

Serial p[comz  «| | Databits |8

Stop Bits |1

PLC

il Y R

Parity IMone

Ok | Cancel |

3. Wybor i umieszczenie w polu ekranu elementow wskaznikowych - obiektow.
Wyboru dokonuje si¢ z menu Object ... lub klikajac nawybrana ikong obiektu i przez
umieszczenie go w polu ekranu. Elementy mozna swobodnie przesuwac, jednak
nalezy unika¢ sytuacji wzajemnego ich naktadania si¢.

UWAGA Jesli w lewym dolnym narozniku ekranu pojawia si¢ komunikat ,, Object in same
rect !, oznaczato natozenie si¢ obiektow. Ekran pozwala nawykorzystanie 4 linijek
typowych elementow wskaznikowych. Jest mozliwosé ustawianiawielkosci czcionki
Wszystkie ustawienia dotycza tylko aktualnie projektowanego ( wyswietlanego ) ekranu

7

3.1 Obiekt Lamp to sygnalizacja dwustanowa np. aktualhego stanu wejscialub
wyjscia sterownika, ewentualnie wewngtrznego znacznika M. Podobnie, dwustanowo,
uruchamiany jest obiekt Massage Display ( pkt3.8), czyli wyswietlanie komunikatow
zalezne do zmiennych dwustanowych .

Screen Editor

Property [Lamp]

Paosition Data setting Display
x [20 = PLC Address Type Shape
1 ¥ 1 - Round -
Y 12 : | i .
Address i | Logic
Style 0 - Positive

[ Double



Ustawiamy :
- adres sterownika ( PLC Address)
typ sygnalizacji: wejscie | lub wyjscie Q lub M
jako Address podajemy numer wejscia. , wyjscia sterownika Q lub wyjscia
wewngtrznego M
ksztalt wskaznika ( Shape ) jako okragty lub kwadratowy

- wskaznik ciemny albo nie - w stanie wiaczenia (Logic )
Jesli sygnalizacja stanu ma szczegol ne znaczenie, mozemy wskaznik dwukrotnie zwigkszy¢
(Double). Role wskaznika dwustanowego moga rowniez petni¢ dowolne znaki, np. 1,0, uzyte
w Massage Display (pkt3.8).

3.2 Obiekt Touch button m pozwala na przypisanie funkgji przyciskom SH-300
takim jak przeskok do innego ekranu, sterowanie dwustanowym przekaznikiem
wewngtrznym, bezposrednie sterowanie wyjsciem sterownika, o ile on nato zezwala,
wpisanie do rejestru statgl wartosci liczbowsej - np. jako nastawy bloku funkcyjnego.

UWAGA: Bezposrednie przetaczanie wyjs¢ sterownika niekiedy mozliwe jest tylko w
przypadku niewykorzystania go w diagramie ( programie ) sterownika ( np. w APB, AF).

Screen Editar

Property  [Function key]
Position Touch button Arction Jurnp to

X lﬂ Key
1 - £ Set Coi {* Screen MO m
VolE = =
Style 0 & Jump to
[ Double 'CD 1
R % 3 " Set Register
@ 4 v

- zaznaczamy wybierany przycisk Touch button Key. Suwak po prawel pozwala
wyswietli¢ wszystkie dostepne przyciski. Nie mawsrod nich tylko zarezerwowanych tj.:
do przetaczania ekrandw strzatkami géra/dét, przyciskdéw SET i ENT ( wprowadzanie
statych liczbowych — nastaw, rejestrow ), ALM ( wyswietlanie darmow ) i ESC (wyjscie)
- wybieramy rodzaj dziatania Action: Set Coil (ustaw cewkg )- sterowanie
dwustanowym rejestrem wewnetrznym sterownika ( znacznikiem M )ewentuanie
bezposrednio wyjsciem Q, Jump - skocz do ekranu nr ( Screen NO ), Set Register -
ustaw regjestr czyli wpisz zmienna zapamigtana ,, pod tym przyciskiem”.



Symbol wybranego przycisku bedzie wyswietlony na ekranie. Mozna opisa¢ go
statycznym tekstem, w sposob zrozumiaty dla uzytkownika. Zaznaczenie Style / Double
pozwala podwoi¢ wielkos¢ symbolu przycisku, a Reverse wyswietlac go w negatywie.

a) W przypadku dziatania typu skok Jump do innego ekranu, nacisniecie wybranego
przycisku spowoduje wyswietlenie ekranu 0 numerze wskazanym w okienku Screen NO .

b) W przypadku Set Coail ( sterowanie dwustanowym znacznikiem - przekaznikiem
wewngtrznym ewentualnie wyjsciem sterownika) wymaga wskazania adresu sterownika
(PLC Address) oraz numeru znacznika-przekaznika sterownika ( Adress) .

Screen Editor

() OnfOff 5:

@ on

@ ;:l;l".;'-.-' i.||:;'-,-'-,-' '!,.:

@ sterowanie wyistiern Q4 - -

Property  [Function key]
Position Touch button Action Set Cail

X |10 % Key PLC Address Type
. m i Set Coil ||;| ﬂ |Q ﬂ
iy I24

=l Address
| Hand 4 =

Style . - " Jurnp to

i | Inwvisible

[ Double - 4

Rasswor : " oM " Reverse
 Reversa " Set Reqgister
" OFF * Instant on

Zaznaczenie ON oznacza wtaczanie, OFF wytaczanie, Rever se nazmiang wiaczaniei
wylaczanie wyjscia ( tym samym przyciskiem ) alnstant on wiacza przekaznik na czas
trzymania przycisku .

Dodatkowe zaznaczeniatakie jak: Hand pozwala wyswietli¢ przy przycisku reke z

pal cem wskazujacym, I nvisible powoduje niewidocznos¢ wskaznika, a Password zadanie
hasta przed realizacja polecenia.

UWAGA : Mozliwosé¢ bezposrednie sterowanie wyjsciem PLC zalezy od sterownika

c) Wybranie Set Register pozwoli wpisa¢ do wskazanego rejestru stata wartosé liczbowa
, W chwili naci$nigcia odpowiednio opisanego przycisku .

Zaeznie od wybranego typu sterownika, atym samym opisu dostepnych informagcji , Set
Register moze odnosi¢ si¢ do dowolnego rejestru opisanego adresem ( np. rejestrow DW
w sterowniku APB , dowolnych dostepnych protokotem ModBus itp.) abo tylko
nastawy bloku o okreslonym numerze w diagramie ( np. w sterowniku AF )



Screen Editor

Property [Function key]

Position Touch button Action
X |20 - kKey

I@'E—LI ™ Set Coil
¥o|a -

-
Style R " Jurnp to

[ Invisible
[ Double

[ Password

& ;

. Set Register

Set Reqgister
FLC Address  Type
R
Address
o -
Data type Pararneter

Y
w

Unsigned | |100

Przyktad narysunku . Przycisnigcie przycisku 2 spowoduje, w sterowniku o adresie 1,
zapisanie wartosci 100 do rgjestru DWO . Inne mozliwosci dlatego sterownika ( APB ) to
ustawienie np.100 nawyjsciaanalogowym AQ, zapisdo posredniego analogowego AM
albo jednego z dostepnych parametréw bloku (nastaw ) BR - Typ zmienng ( Datatype)
tu wybrano bez znaku ( Unsigned ).

UWAGA Dziatanie przycisku obowiazuje tylko w czasie wyswietlania ekranu
pokazujacego go . Oznaczato, ze kazdy przycisk moze by¢ wiel okrotnie wykorzystany,
roznie, nakolgnych ekranach.

3.3 Obiekt Static text

(tekst statyczny )

Property [Text]
Position

-0 =

Input String

i = tryb 11
Style
[ Double [ Seletfont

[ Reverse

Font: |



Wykorzystywany do opisywania obiektow wyswietlanych naekranie LCD,
prezentowania statycznych informacji pomocniczych.. W przyktadzie umieszczono napis
» tryb 1, ( bez powigkszaniai negatywu ) jako opis dziatania przycisku 2 .

. : b . .
3.4 Obiekt Message Display “® Wyswietl komunikat
Jesli wyswietlanie komunikatu tekstowego ma by¢ uzaleznione od aktywnosci

dwustanowego wejscia abo wyjscia abo przekaznika wewngtrznego ( zmiennegj
dwustanowsej) nalezy uzy¢ obiektu Message Display.

'I'lll'l'lll'l'_':l."-l' |=|_ C2One -

Property [Larnp]

Position Data setting

¥ (23 = PLC aAddress Type Address
1 Elo At B

o140 ¢|

Style Message:

Font | On Message: |W’fa_|:2|:|r‘|e

 Reverse | Off Message: [Wilarzone

Po okresleniu adresu i typu sygnatu , od  ktdrego stanu uzaleznione maby¢ wyswietlanie
komunikatu , wybieramy czcionke ( Font ) i wpisujemy komunikaty dla stanu ON oraz OFF .
Komunikatem moze by¢ np. numer wyjsciaw stanie ON i kropka ( prawie niewidoczna)
dla stanu OFF .

3.5 Obiekt Dynamic text AR ( tekst dynamiczny )

Obiekt Dynamic text umozliwi wyswietlanie (w tym samym migjscu LCD ) réznych
komunikatow, zaleznie od wartosci zmienngj, zrédta informacji.

Na rysunku ponizel wpisano 5 réznych komunikatow, wyswietlanych zaleznie od wartosci w
rubryki Vaue. W tym wypadku bedzie to zawartos¢ rejestru DWO.

Powiazania komunikatéw moga dotyczy¢ standw rejestrow, licznikdw czy wartosci
analogowych np. nawejsciu sterownika. Nalezy jednak pamigtac, ze w przypadku wartosci
analogowych przy matej rozdzielczosci pomiaru niektdre wartosci moga chwilowo nie
wystapi¢. Np. dlasterownika AF o matej rozdzielczos¢ (+/- 0,1 ), komunikat dlascistego
warunku 10 =5,0V warto wyswietla¢ réwniez dla 10=4,9V i 10=5,1V



~Stan DwO = 10 0

Property [Dynamic Text]

Position [Data setting Display text
PLC AddressType Value  |Content A
¥ 95 : -
L ¢ ow = | Stan DWO = 10
T o465 . | s 11 Stan DWO = 11
o =
Syl 12 Stan DW0O = 12
13 Stan DW0O = 13
[ Double fE) ata type
HEX/BCD 14 Stan DWO = 14
[ Reverse f+ DEC
[ Signed w
. N -
3.6 Obiekt Numeric , wielkos¢ liczbowa

Ten wskaznik pozwala na wyswietlenie wartosci liczbowej bedacej np. wartoscia
napiecianawejsciu analogowym , zawartoscia rejestru lub nastawa bloku funkcyjnego (
progu komparacji , zakresu zliczania, czy ustawien czasu ). W przypadku nastaw,
projektant ekrandw zaznaczajac ,, Set” moze zezwoli¢ uzytkownikowi na zmiang tego
parametru z klawiatury SH-300

1234570

Property [ Murmetic ]

Position Format Data setting
. B Digit PLC Address v Set Max input
== = 1 = v Password =
v 44 = Decirmal Type [ Limnite Mir input
0 = DWW v Criginal =
Style Data type Erg. Max
. i3 Address -
e " HEX/BCD . — -
Diouble -
v DEC i
: Registers S, it
[ Reverse [ Signed - v

Podobnie jak przy poprzednich wskaznikach, i tu nalezy wprowadzi¢ PLC Addres,
wybra¢ migjsce odczytu i ewentualnego zapisu informacji ( Type) .

Dostepne typy zmiennych dla sterownika APB to:
Al - wartos¢ liczbowa nawejsciu analogowym
AQ- wartos¢ liczbowa nawyjsciu analogowym
AM - wartosc¢ liczbowa analogowego przekaznika wewngtrznego , markera



DW - wartos¢ liczbowego rejestru 32 bitowego DW0O-DW255
BR —wartosc¢ liczbowa nastawy bloku. Przy kilku parametrach dodatkowo wpisuje si¢
wiasciwy numer po przecinku.

Dlaobiektu ,, Numeric” ustawieniu podlegajeszcze:

- format, jako ilos¢ wyswietlanych cyfr ( Digit) migsce przecinka ( Decimal )

- rodza] zmienngj, szesnastkowo/ dekadowo ( Hex/BCD), dziesictnie ( DEC ), ze znakiem
( Signet)

- zezwolenie nawprowadzenie zmian z klawiatury ( Set)

- wymaganie hasta ( Password ) przed wprowadzeniem zmiany

- okreslanie granic (limitow ) ustawien ( Limite)

Zaznaczenie Set powoduje, ze w czasie wyswietlania obiektu, przycisnigcie przycisku SET
spowoduje miganie liczby, zachgcajac tym samym do wprowadzenia zmiany ( przy pomocy
przyciskéw z cyframi i/lub strzatkami).

Zaznaczenie Passwor d oznacza mozliwos¢ wprowadzenia zmian, dopiero po wprowadzeniu
hasta ( zalogowaniu si¢ ) . Wymagane hasto wpisuje si¢ w programie SH300 w Screen /
SH300 Config ( password )

Uzytkownik, w celu przestania do sterownika ustawionej nowej wartosci, powinien nacisnaé
przycisk ENT. W ten sposdb mozna zmieni¢ nastawy okreslgjace zakres zliczanialicznika,
opdznien lub generowanych czasowych albo progébw komparacji anal ogowsy.

UWAGA : W sterownikach, mozliwosci edycji rejestr dw uzaleznione sa od wlasciwosci
konkretnych urzadzen.

W praktyce, moze wystapi¢ potrzeba wyswietlania wartosci wygodnych do odczytu,

np. 0- 4,0 cho¢ czujnik jest typu 4-20mA, a dodatkowo sterownik mawejscie 0-10V.
Podtaczony rezystor 500 omow do wejscia sterownika zamieni 4-20mA na 2-10V. Wpisanie
parametréw w okienka jak narysunku ponize (zaczynajac od ustawienia,, project” )zapewni
wyswietlanie 0-4,0. Dlawartosci ponizej 4mA ( 2V) wyswietlane wartosci poprzedzone
beda minusem awigc traktowane jako biedne.

Property [ Mumeric ]

Positian Format Data setfing
‘ TR Digit: PLC address [~ Max input
=l |2 4] 0 4] I~ 100 —
Y = a Crecirnal Type [v Limite Mir input
1 T I M Project -] |20 =
Style Data type Address Erng. Max
" HEX/BCD — 40 -
v Double & DEC 3 = .
_ Registers Eng. min
[ Rewverse v Signed - o =

3.7 Obiekt Bar Graph
Element ten umozliwia graficzne przedstawienie aktualng wartosci zmienng liczbowsy,
takig jak: napigcia nawejsciu analogowym Al sterownika, napigciem nawyjsciu AQ,
wewngtrznego markera AM, rejestru DW.

Wskaznik stupkowy



Property[ Graph bar ]

Paosition Data setting Dizplay
£ 10 2l | PLC Address Type Data type High
— | sl LT ~| |© HexBED 1000 =
Y14 = T
Address * DEC | J
Size l—:l 0 -
e EI bt a =
Width|16 = _ [ Signed Fil direction
Redgisters
hight |45 %] | 4] Lp =

Ustawienia anaogiczne jak opisano powyzej. Dodatkowo mozemy okresli¢ kierunek ruchu
wskaznika,, Fill direction”, oraz dlajakig wartosci stupek ma pokazywaé wartos¢ minimalna
(Low ) i maksymalna ( High ). Dla APB wpisano 1000, bo zatozony format wartosci
analogowych to 10.00

3.8 Obiekt Trend Line Lﬁ Wykres zmian
Urzadzenie SH-300 moze odczytywac wartosci liczbowe w okreslonych odstepach czasu -
pobiera¢ probki ( Sample Interval ) i wyswietla¢ je w formie wykresu ( Trend Line).
W okienkach Display High/ Low wpisuje si¢ wartosci maksymalne i minimalne jakie
maja by¢ wyswietlane nawykresie np. 1000 0O, dlawejsciowego 10-0V. , Data sample”
okresla zageszczenie rejestracji — pobieranie probek . Sample interval to odstep probek.

Propetty [Trend Line ]

Position Data zetting DisEIay
- Diata type Hig
X bt PLC AddressType 1000 -
—~ " HEX/BCD x
v o |k EHa = Low
Address (v DEC 0 =
= Data sarnple
Size 0 > 2

width [os = I Sigred o %+ Dots

Registers Sample Interval
hight 42 2] | E 5 vl gec




UWAGA probki pobierane sa i wyswietlane tylko w czasie wyswietlania wykresu ,
czyli po zmianie ekranu, ewentual nie wytaczeniu zasilania, prébki pobierane sa od nowa.

r
3.9 Obiekt Picture " — wklgjanie wiasnych grafik, w postaci przygotowanych plikow

Froperty[ Picture ]

Faozition Size

% |4 - widh  [s0 3]
Y lﬂ hlght m ..........................................

WKklegjenie whasng , prostej grafiki, moze znaczaco podnies¢ zrozumiatos¢ wyswietlanych
informagcji np. predkosci transportera tasmowego.

3.10 Obiekt Time Display T edycja parametrow w formacie czasu

Obiekt dostepny dla niektérych sterownikéw umozliwia wyswietlanie parametrow w
wygodnym formacie czasu np. MMM :SS czyli minut i sekund ( 6 cyfr ).

- HHH—Y

Property [ Mumeric ]

Puozition Forrnat Digit
HHH-MM - y
%[5 2 | ~ >
[ at Hil
y 7 = ata setting
PLC Address
. v
Stle |1 - [v Set
Type [~ Paszword
[~ Double
- [ zcheduler block
[~ Reverze ey
0 EN

Rysunek przedstawia ustawienia dlawyswietlanianastawy BR bloku BOO, parametr 1
(Addres0.1) z mozliwoscia zapisu z klawiatury (Set ). Mozliwe sa inne formaty, od MS
(milisekund ) do wyswietlaniaroku YYYY. UstawieniaMMM:SS wymagaja wybrania
odpowiednig ilosci cyfr 6 cyfr ( Digit).



4. Alarmy ﬁ (Alarmlist)

Funkcjata pozwa a natworzenie listy adresow wejs¢ lub wyjs¢ ( zmiennych dwustanowych )
z przyporzadkowanymi im komunikatami. W chwili wiaczenia okreslonego wejscialub
wyjsciawyswietlany jest przyporzadkowany jemu komunikat ( niezaleznie od aktualnie
wyswietlanego ekranu ). Aby wytaczy¢ komunikat alarmowy trzeba przycisnaé przycisk ESC.
Jesli przyczyna alarmu ustata, to przycisnigcie ESC trwale kasuje komunikat . W przypadku ,
gdy sygnat wywotujacy alarm ciagle istnigje, mozna przywroci¢ jego wyswietlanie
przyciskiem ALM

£ Alarm Setting

Coil starting address
PLC Address  Type Address

EURE I TR I TR

Index Coil &larm description
] 0 ALARM  POZIOM O
1 M1 ALARM  POZIOM 1
2 Mz ALARM  POZIOM 3

PLC Address - adres sterownika
Type (1, M, Q) —typ zmienngj dwustanowej wywotujacej komunikat alarmowy
Address— numer poczatkowel zmienngj. Nastgpne musza by¢ kolgjne

UWAGA: Whpisane warunki alarmow sprawdzane sa ciagle, niezaleznie od aktualnie
wyswietlanego ekranu. W zwiazku z tym ewentualne biedy w pobieraniu informacji o
alarmach wptywaja na prace kazdego ekranu.

&

Mozliwos¢ zastosowaniawielu ekrandw ( az do 256 ) utatwia wygodne rozmieszenie
wyswietlanych informacji przez rozdrobnienieich na klika, z doktadniejszymi opisami,
pogrupowanymi tematycznie z sugerowanymi przejsciami itp.

Property[Screen)

Screen NO.

| Change |

Screen Description

| = . ,
5. Dodawanie , usuwanie , Zmiana ekranow

|Ezasnwy
Preszsing Up Armow key, switch to zcreen MO,
2 -
Preszing Down Arrawe key, switch to zcreen MO,

4 v



Kliknigcie napole projektowanego ekranu ( pozaobiektami ) powoduje wyswietlenie
wiasciwosci ( Property ) ekranu ( Screen ), czyli

- numer edytowanego ekranu ( Screen NO.)

- opis ekranu ( Screen Description)

- przycisk ,, strzatkaw gore ” umozliwi przeskok do ekranu nr ( When Up Arrow...)
- przycisk ,, strzatkaw dot " pozwoli na skok do ekranu nr ( When Down Arrow ... )

[

Uwaga przeskok do innego ekranu mozliwy jest tez przez Obiekt ( Touch button) , CO
opisano w punkcie 3.2

Lista zastosowanych ekranéw w SH-300, wraz z pomocniczymi opisami znajduje si¢ z
lewgj strony pola. Do edycji moznawybrat ( przywrdci¢ ) dowolny ekran z listy .

Scre... | Description

1 takt
2 impuls
3 komparator

6. Autojump to screen > Przeskok do ekranu ( chwilowo dla APB tylko z MODBUS )

W czasie zwyktej pracy SH-300, zmian aktualnie wyswietlanych ekrandw uzytkownik
dokonuje strzatkami géra/ dét abo skokami przez przygotowane do tego przyciski. Wyjatek
stanowia ekran alarmow (wywotywany warunkami alarmowymi ) i ekrany wywotywane
warunkami okreslonymi funkcja ,, Auto jump to screen (D),, i Auto jump to screen(M)” (
skoki do ekranu) . Wywotania ekrandw maja zastosowania np. do standbw awarii. Funkcje
przeskokdw znajduja Sie w grupie menu ,, Screen” . Zadany skok do wskazanego ekranu moze
by¢ uzalezniony od zmienngj dwustanowsj tj. wejscia, wyjscia, przekaznika—markera M:

¥ Auto jump to screen(M)

Address
PLC Address Type — Address Mo Kiey Press Delay
1 & |ox <] [9728 £ ERE T
Indesx ol Screen NO,

0 0x9728 1

1 0x9729 3

2 | o730

albo od wartosci liczbowej nawejsciu, zawartosci rejestru :



Jump to

Fraperty [ Humeric ]
[rata zetting

PLC Address Type

I [ C

Addresz

|'IB432 =

Mo key Press Delay Time(z)
4 = 0.8 2]

W obydwu przypadkach mozemy okresli¢ czas zwtoki (0-8sek), po jakim nastapi przeskok.
UWAGA: Sprawdzanie warunkow przeskokéw, podobnie jak alarméw odbywasi¢ ciagle,
niezaleznie od aktual nie wyswietlanego ekranu . Z tego powodu, ewentual ne btedy w
pobieraniu informacji z migjsc zdefiniowanych jako warunki przeskoku , wptywaja naprace

catosci projektu.

W czasie zwyklg pracy, urzadzenie SH-300 pobierainformacje tylko potrzebne do
wyswietlenia aktualnego ekranu. Niezrozumiaty komunikat o braku odpowiedzi moze wigc

X

Jurnp to

[rides Yalue acreen NO. ﬂ
1 100 1

2 1m a

3 102 |

4

a

dotyczy¢ pytania o alarmy czy przeskoki, wysytanego , w tle”

6. Zapisprojektu n

Aby przez przypadek nie utraci¢ efektéw pracy nalezy zapisywac projekt i to zaréwno na

etapie tworzeniago jak i po zakonczeniu prac.

Czynnos¢ ta mozemy wykona¢ wybierajac polecenie File / Save project lub klikajac na

ikone z dyskietka

7. Przestanie projektu z komputera do urzadzenia SH-300 ( programowanie)

Aby zaprogramowa¢ urzadzenie SH-300 nalezy je potaczy¢ dostarczonym kablem z
komputerowym ztaczem RS-232 (lub USB przez konwerter USB / RS-232 ). Kabel

potaczeniowy do RS-232 komputera dostarczany jest wraz z urzadzeniem.

O ile poprzednio wykonane ustawienie numeru com byto niewtasciwe lub chcemy je

sprawdzi¢, mozemy skorzysta¢ z funkcji Connect/com seting

" com setings S

=101 x|

Select the serial port for downloading

Serials | REENE |

ok |

Cancel |




w
O ileustawienie com jest prawidtowe i po kliknigciu ikony — przestanie projektu (
Download ) lub po wybraniu tego poleceniaz menu nastepuje programowanie
urzadzenia SH-300

8. Praca

Po zaprogramowaniu i podtaczeniu SH-300 ze sterownikiem ( RS-232 lub RS-485)
Urzadzenie jest gotowe do pracy. W przypadku przerwy w komunikacji potrzebne moze
okazac¢ si¢ jednokrotne przetaczenie ekranu w celu odswiezeniago. Panel pracuje w
trybie master, czyli wysyta pytaniai polecenia do urzadzen. Pobierane sa tylko
informacje dotyczace aktual nie wyswietlanego ekranu, oraz ogolnych warunkow
alarmow i przeskokéw (wyskakiwania ekrandw). Komunikaty o braku odpowiedzi moga
wigc wynika¢ z wpisania btednych adresow w obiektach aktual nie wyswietlanych na
ekranie, detez z bledow w odczytach alarméw oraz warunkdw skokow do ekrandw.

9. Komunikaty

Panel SH-300 korzysta ze statych komunikatéw informujacych np. o braku odpowiedzi
[ub potrzebnych przy wprowadzaniu hasta. Oryginalne, state komunikaty mozna zastapi¢
wihasnymi, wpisanymi w jezyku polskim

Po wybraniu funkcji Tool i Immanent resource, wyswietla si¢ okienko z komunikatami (
message ), ktore kolejno mozna wyswietla¢ tak, jak pokazano narysunku ponizegj.

User-defined
—|- meszage
Mo rezponse v Uszer-defined setting default | Save Cloze |

|nput Pagsword
Laain ak,
Paszwiard ermor

Logout ok 1. LI
2 LG0T

EXIT

Mo alarm information

Komunikaty wystepuja w grupach: No response ( brak odpowiedzi ), Password menu (
opisy do wprowadzenia hasta ), Input password ( wprowadz hasto ) , Login ok (
logowanie prawidtowe ), Password error ( btad hasta), Logout ok ( wylogowanie
prawidtowe ), No alarm information ( brak informacji o alarmach ).

Dlawygody uzytkownika hasta domysine ( default ) mozna zastapi¢ wtasnymi np. jak na
rysunku nizej . Wystarczy , klikna¢” napis, zmieni¢ go ( znaki: 1, 2, ESC pozostawic¢ ! ) i
wykona¢ Save. Jesli wystepuja chwilowe opdznienia odpowiedzi z powodu powolnej
pracy sterownika, komunikat No response warto zastapi¢ na Prosze czekac .



User-defined

=] meszage
No response v iiserdefined seiting defakt | Save | Close |
Pasord e |
[nput Paszword
Login ok,
Pazgward emrar o 1
Logout ok LA ANIE

Mo alarm information

2, WYL OGO A MTE

W ISCIE

10. Hasla , zabezpieczeniainne ustawienia. SH-300 Config

Aby nastawy ( rejestry ) mogty zmienia¢ tylko osoby uprawnione, nalezy zadac
logowaniasi¢ przez wprowadzanie prawidiowego hasta.

Takie zabezpieczenie mozna zastosowat przy definiowaniu przyciskow w punkcie 3.2
lub zmianach nastaw ( rejestréw ) w punkcie 3.5 . Po zaznaczeniu okienka Password,
udostepnienie przycisku lub zmiananastaw ( Set) uzaleznione beda wéwczas od
prawidtowego zal ogowania ( wprowadzenie hasta) . Po przycisnigciu Set lub Enter
zostana wyswietlone komunikaty jak narysunku powyze ( pkt.9). Czyli po
przycisnigciu 1 wprowadzamy hasto ( logujemy si¢ ) , wcisniecie 2 to wylogowanie a
przycisniecie ESC spowoduje opuszczenie okienka. Po wykonanych zmianach wyswietla
si¢ komunikat potwierdzgjacy (lub nie) wykonana operacjc.

UWAGA Haslo do zabezpieczenia pliku komputer owego - projektu wpisuje sic w
programie Sh300- Tool/Password protection

UWAGA Haslo do logowania si¢ uzytkownika panelu wprowadza si¢ w czasie
projektowania, w programie Sh300-Screen/ SH300 Config Password ( rys. ponize )

SH-300 Config X

SH-300 pararneter

Initial screen MO +| [0~255]

Password U | [0~999999]

Tirmes 0 2 s

SCreen savers

SCIEEN SAVErs |Aﬂer 3 minutes j

i+ Back Light Off

Ok | Cancel |




W powyzszym migjscu programu ( Screen / SH300 Config,) poza hastem uzytkownika,
moznawpisa¢ numer ekranu, ktory ma by¢ wyswietlany jako pierwszy ( Initlial screen
NO), czaszwloki w pobieraniu danych ze sterownika (Times), oraz czas wytaczenia
podswietlenia o ile zaznaczone jest ,, Back Light Off ” . DlaTime=0mS SH-300 czeka na
odpowiedz ngjdtuzg, tj. nawet 3000mS.

11. Protokét MODBUS

Protok6t MODBUS opracowany przez firme Modicon jest standardem przyjetym przez
wiegkszos$¢ producentow sterownikow i urzadzen przemystowych. Wczesniejszy
MODBUS ASCII rézni sie od poznigjszego MODBUS RTU formatem transmigji .
Urzadzenie typu master (tu SH-300 ) wysyta pytanie o zawartos¢ konkretnych rejestréw
( Registers) albo zmiennych dwustanowych ( Data ) do urzadzeniatypu slave ( tu
sterownik) i uzyskuje odpowiedz pdznigl wyswietlang naLCD. Master mozetez
zmienia¢ rejestry, bity sterownika, o ile ten ostatni nato zezwala. W programie SH-300,
zaleznie od mozliwosci zapisu do rejestrow o okreslonym adresie lub tylko odczytu
rozrézniane sa dwie funkcje 4x, 3 x i odpowiednio dwie dlazmiennych dwustanowych
Ix i Ox. Wigce funkcji wystepuje dla Modus Extend np. funkcja 10x dlajednoczesnego
zapisu do wielu rejestréw ( potrzebne np. przy rejestrach 32 bitowych )

Adresy i opisy zwartosci rejestrow sterownika podajejego producent.

UWAGA Na stronie www.telmatik.pl jest przycisk z zarysem informacji o ModbusRTU.

UWAGA Typy funkcji SH-300, opisane numerami ( Addresstype) Ox , 1x, 3x itd. niesa
tym samym, co numery ( w hex ) kodéw funkcji protokotu Modbus 0x01, 0x02, 0x03 itd.

Zaleznosci widoczne sa w ponizszych zestawieniach

Object type | Address | Function | R/W Description
type code
indicato Ox 0x01 Read | Read coils ON/OFF status
1x 0x02 Read | Read discrete input
Function Ox 0x05 Write | Write coils ON/OFF status
Dynamic 3x 0x04 Read | Read input register
text 4x 0x03 Read | Read holding register
3x 0x04 Read | Read input register
. 0x03 Read | Read holding register
Reqister . —— - -
4x 0x06 Write | Write single holding register
0x10 Write | Write double holding register
Bar graph/ 3X 0x04 Read | Read input register
;_rraegg 4x 0x03 Read | Read holding register

Rys. Zwiazek typow funkcji SH-300 z kodami funkcji Modus RTU
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Object type

Indicator

Function Key

Dynamic text

Register

Bar graph/
Trend graph

Address | Function | RAW | Description
type code
Ox 0x01 Read | Read coils ON/OFF status
1x 0x02 Read | Read discrete input
3x_bit | Ox04 Read | Read one bit of input register value
4x_bit | 0x03 Read | Read one bit of holding register value
Ox 0x05 Write | Write coils ON/OFF status
4x bit 0x06 Write | Write one bit of single holding
- 0x10 Write | Write one bit of double holding
3x 0x04 Read | Read input register
4x
5x 0x03 Read | Read holding register
6X
3x 0x04 Read | Read input register
0x03 Read | Read holding register
4x 0x06 Write | Write single holding register
0x10 Write | Write double holding register
0x03 Read | Read holding register
5x 0x06 Write | Write single holding register
0x10 Write | Write double holding register
6x 0x03 Read | Read holding register
0x06 Write | Write single holding register
3x 0x04 Read | Read input register
4x
5x 0x03 Read | Read holding register
6X

Rys. Zwigzek funkcji SH-300 z kodami funkcji Modus RTU EXTEND

12. Rysunki

COM Port

12-24V DC

(0102030405
06070809 /

Pin

Definition

D+

RXD

XD

+5V

GND

1D-

RTS

RD-

Dl ~ || =]

RD+

O O
+ -
rys. Zewnetrmmy widok zacz SH-300

Przy programowaniu SH-300 stosowad
oryginalny kabel. Poza Tx 1 Rx
wymagany dodatni impuls na RT=

rys. Opis sygnalow ztacza w SH-300




SH-200 (9 PIN 3 PC (9PIN)

RXD 2 X 2 RXD
AR 3 3 AR
RTS 7 7 BTS rvs. Schemat kahla
GND | 5 T ET dostarczanego z SH-300
1TD+
& Th- B
8 RD
a GMND GMND

rvs. Polaczenie dla komunilcacii RS-485

UWAGA: W oryginanej instrukcji sa rysunki potaczen ze sterownikami:
Mitsubishi FX, Siemens S7-200, OMRON C, Delta DVP,
Panasonic FP, Vigor VH, Koyo S, ADC DL 05, FATEK FBs, Schneider NEZA/TWIDO,
AB (AB-DF1 protocol), THINGET XC, Emerson EC20, HITACHI MICRO-EH,
KDN-K3.

UWAGA Programowanie SH-300 z komputera ( RS-232 ) wymaga stosowania kabla z
kompletu . Ewentualne konwertery USB/RS232 zgodne z informacja na
www.telmatik.pl

UWAGA Przed podlgczaniem ( rozkaczaniem ) zlacza komunikacji nalezy odlaczyé
zasilanie przez wyciagnigcie wtyczki z SH-300. Uzywane komputery, zasilacze
bezwzglednie powinny byé uziemione ( wyr dwnane potencjaty mas).

Niepr zestrzeganie powyzszych zasad grozi uszkodzeniem portéw komunikacyjnych.

W przypadku taczenia pin , wykonywania kabli itp. nalezy zachowac¢ starannose,
eliminujaca ryzyko uszkodzenia portéw

DODATEK 1 Zestawienie mozliwych funkcji SH-300 wspGtpracujacego z APB

Potaczenia: jeden APB z jednym SH-300 kablem APB-232 (brak optoizolacji ) albo
wiele APB ( kazdy z modutem APB-EXPM C - optoizolacja) z jednym SH-300 ( RS-
485).

Projekty dla APB mozna rozpocza¢ wybiergjac komunikacje¢ uniwersalnym protokotem
Modus RTU Extender (instrukcja APB ), albo wybiergjac sterownik ARRAY APB

Wszystkie ustawienia wprowadzanych elementéw dotycza tylko aktual nie wyswietlanego
ekranu ( wyjatek to listy dlarmow i skokow). Przejscie migdzy ekranami nastepuje
strzatkami géra/dét ( mozna zmienia¢ porzadek przejs¢ ) lub przez bezposrednie
przeskoki zdefiniowanymi przyciskami. Dla Modbus skoki od warunkow w sterowniku
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@ Obiekt lamp: Sygnalizacja stanu wejscia dwustanowego I, wyjscia Q lub stanu
wewngtrznego M. Numeracjawejs¢ albo wyjs¢ (Address) sktada si¢ z numer modutu
(0,2,2...) i numer zacisku (0,1,... B, C, D). Np. wejscie |2 w sterowniku to Address 02.

m Touch button Przyciski do bezposredniego przejsciado ekranu nr. ... ( Jump to),
albo zmiany zmienngj dwustanowsej ( Set Coil), albo szybkiego zapisu rejestru (Set
Register) np. DW uzytego jako nastawy bloku. Pod wybranym przyciskiem
zapamig¢tana moze by¢ jedna stata wartos¢, tadowanado rejestru DW abo jedng z
pozycji wielo-rejestrowego zapisu BR albo wewngtrzngl wartosci analogowej AM.

W przypadku wybrania Set Coil nacisnigcie wskazanego przycisku ( Key ) moze
spowodowac wiaczenie ON wytaczenie OFF, zmiang stanu Reverse albo tylko chwilowe
wiaczenie instant on przekaznika wewnetrznego M ( rejestru dwustanowego ) albo
nieuzywanego w diagramie wyjsciaQ .

Uwaga: Zmiana rejestrow DW mozliwa jest rowniez przez obiekt Numeric ( opis
ponizg ), czyli przycisk SET i ENTER w SH-300.

Static text Tekst statyczny wykorzystywany do opisow objasnigjacych . Mozliwe
formatowanie czcionki.

Dynamic text . Tekst wyswietlany zaleznie od aktualnegl wartosci liczbowej
zawarte) w rgjestrze DW ( BR) albo wartosci analogowel AM, Al, AQ Zestawienie
tekstow wykonujesi¢ w formietabeli ,, wartos¢-komunikat.” np. stan licznika(w DW ) -
komunikat

— Obiekt Numeric Wielkos¢ liczbowa - wyswietlanie wartosci z wej$¢ anal ogowych

Al, wyjs¢ analogowych AQ, rejestrow analogowych ( przekaznikow wewnetrznych )AM,
rejestrow liczbowych DW i BR. Po zaznaczeniu Set mozliwos¢ zmiany ( zapisow ) do
rejestrow analogowych (przekaznikéw ) AM, rejestrow liczbowych DW ewentuanie BR,
bezposrednie zadawanie wartosci analogowej na wyjsciach nieuzywanych w diagramie.

§ Bar Graph Wskaznik stupkowy pokazujacy graficznie wartos¢ zmienngj np. wartos¢
analogowa z wejscia Al, wyjscia AQ, wewngtrznegj AM albo liczbowe) DW, BR

—

Lﬁ' Trend line Wykres zmian wartosci (Al, AQ, AM, DW, BR), sktadajacy si¢ z
prébek pobieranych w zadanych odstepach. Wykres zaczynasi¢ z chwila wyswietlenia
ekranu i ewentualnie przesuwany po zapetnieniu ekranu prébkami

A,

® Mesagedisplay Wyswietlanie komunikatéw zaleznieod dwustanowej ( binarne )
wartosci |, Qlub M . Numeracjawejs¢ i wyjsé jak przy sygnalizacji dwustanows tj.
liczba powstata z numeru modutu ( 0,1,2..) i numer zacisku ( 0,1,2...)



ﬁ Alarm list Zestawienie tekstow i wyzwalgjacych je sygnatéw, traktowanych jako
alarmy . Alarmy wyswietlane sa niezaleznie od ustawionego ekranu i podliegaja
kasowaniu. Lista moze by¢ tworzonajedynie jako kolejne elementy I, Q, M, co moze by¢
pewna niedogodnoscia . UWAGA: Wpisane warunki alarmoéw kontrolowane sa
niezaleznie od aktual nie wyswietlanego ekranu , czyli ewentualne btedy w pobieraniu
informacji wplywaja na pracg catosci .

W

Obiekt Picture . Wstawianie wiasngj grafiki w formacie BMP albo JPG

T Wyswietlaniei zapis parametrow w formacie czasu .

Dla protokotlu Modus RTU adresy rejestr ow umieszczone sa w instrukcji APB
UWAGA: Podanew instrukcji APB adresy Hex, w SH-300 wpisujesie w DEC.
Korzystajacy z protokotu Modus RTU moga korzysta¢ z funkcji Auto jump to screen tj
wywotywania ekrandw zaleznie od wartosci liczbowych lub dwustanowych.

DODATEK 2 Zestawienie mozliwych funkcji przy wspolpracy ze sterownikiem SR

Potaczeniejeden SR z jednym SH-300 kablem SR-TP ( zamiast SR-HM1 ).
Odpowiedz sterownika z SR-TP jest szybka. Nie polecamy polaczenia SR-CP.

Wszystkie ustawienia wprowadzanych elementéw dotycza tylko aktualnego ekranu ( z
wyjatkiem listy alarmow ). Przej$cie miedzy ekranami strzatkami gora/dot ( mozna
zmienia¢ porzadek prze$¢ ) lub bezposrednie przeskoki zdefiniowanymi przyciskami.

@ Obiekt lamp Sygnalizacja stanu wejscia dwustanowego I, wyjscia Q lub stanu M.
Numeracjawejsc | wyjs¢ Address wpisywana jest jako numer grupy (A,B,Citd. ),
numer zacisku (1,2,3...)

m Touch button Przycisk bezposredniego przejsciado ekranunr. ... ... albo szybki
zapis nastawy (Set Register ) do wskazanego bloku. Pod wybranym przyciskiem
zapamig¢tana moze by¢ jedna stata wartosc.

Uwaga: Zmiana nastaw mozliwa jest rowniez przez obiekt Numeric (opis ponizg ),
przycisk SET i ENTER w SH-300.

Static text Tekst statyczny wykorzystywany do opisow objasnigjacych

Dynamic text . Tekst wyswietlany zaleznie od aktualnegl wartosci wybranego
licznika. Zestawienie tekstéw wykonuje sie w formie tabeli

— Obiekt numeric Wielkos¢ liczbowa - wyswietlanie wartosci analogowej z wejse,

wyswietlanie z mozliwoscia zmiany nastaw komparatorow analogowych, wyswietlanie
liczonego czasu , wyswietlanie oraz ewentual na zmiana nastaw blokéw czasowych ,
wyswietlanie aktualngj wartosci licznika, wyswietlanie i zmiana nastaw licznikow

—



Dla SR brak mozliwosci wyswietlania wartosci ujemnych.

§ Bar Graph Wskaznik stupkowy pokazujacy graficznie wartos¢ analogowa na
wejsciach

e Trend line Wykres zmian nawejsciu analogowym, skitadajacy sie z probek
pobieranych w zadanych odstepach. Wykres zaczyna si¢ z chwila wyswietlenia ekranu i
jest przesuwany po zapetnieniu probkami

A,

“® Mesagedisplay Wyswietlanie komunikatéw zaleznie od wartosci

(dwustanowe ) I, Q lub M . Numeracjawe$¢ i wyjsc¢ jak przy sygnalizacji dwustanowe
tj. numer grupy zaciskoéw ( A,B,C...), numer zacisku ( 1,2,3...)

ﬁ Alarm list Zestawienie tekstow i wyzwalgjacych je sygnatéw traktowanych jako
alarmy . Alarmy wyswietlane sa niezaleznie od ustawionego ekranu, podlegaja
kasowaniu. Lista moze by¢ tworzonajedynie jako kolejne elementy I, Q, M, co moze by¢
pewna niedogodnoscia . UWAGA: Wpisane warunki alarmoéw kontrolowane sa
niezaleznie od aktual nie wyswietlanego ekranu , czyli ewentualne btedy w pobieraniu
informacji wplywaja na pracg catosci .

'}

Obiekt Picture . Wstawianie wlasngj grafiki w formacie BMP albo JPG

DODATEK 3 Zestawienie mozliwych funkcji przy wspotpracy SH-300 ze
sterownikiem AF

Polaczenia: jeden AF kablem AF-C232zjednym SH-300 lub wiele AF z kablami
AF-C485 dojednego SH-300 (sie¢ 485).

AF, po zmianie ekranu na SH-300, moga odpowiadac¢ z opoznieniem - niekiedy
nawet do 5 sek. Komunikat ,, No response” warto zamienié na,, Prosze czekac”

1TD+
SH-300 9RO+ A A o
6 TD- VAR ') AF-C485
8 RD 2 *lo
|_L Q

SV

rys. Potaczenie SH-300 z wieloma AF ( przez AF-C485 )

Wszystkie ustawienia wprowadzanych elementéw dotycza tylko aktualhego ekranu ( z
wyjatkiem listy alarmow i warunkéw samoczynnych przeskokéw ekranéw ). Normalne
przejscie migdzy ekranami - strzatkami gora/dot ( mozna zmieniaé porzadek przejs¢ ) albo
przeskoki zdefiniowanymi przyciskami. Wywotywanie wskazanych ekranéw wpisanymi
warunkami, polecane jest dla stanéw awaryjnych obiektu .



@ Obiekt lamp Sygnalizacja stanu wejscia dwustanowego I, wyjscia Q lub stanu M.
Whpisywany jest PLC Address ( adres ustawiony w sterowniku ) , Address jako numer
zacisku (1,2,3...) wejscia albo wyjscia, lub numer M

m Touch button Przycisk bezposredniego przejsciado ekranu nr. ... albo szybki zapis
nastawy (Set Register ) do wskazanego bloku. Pod wybranym przyciskiem zapamictana
moze by¢ jedna stata wartosc.

Przetaczanie wyjs¢, aetylko nieuzywanych w diagramie ( programie ) sterownika AF
Uwaga: Zmiana nastaw mozliwa jest rowniez przez obiekt Numeric (opis ponize ),
przycisk SET i ENTER w SH-300.

Static text Tekst statyczny wykorzystywany do opisow objasnigjacych

Dynamic text . Tekst wyswietlany zaleznie od aktualngl wartosci nawybranym
wejsciu analogowym. Zestawienie tekstow wykonuje si¢ w formie tabeli

— Obiekt numeric Wartos¢ liczbowa - wyswietlanie wartosci analogowej z wejse,

wyswietlanie z mozliwoscia zmiany nastaw komparatorow analogowych, wyswietlanie
oraz ewentual na zmiana nastaw blokéw czasowych , wyswietlanie i zmiana nastaw
licznikow. Wyswietlane wartosci moga by¢ liniowo przeskal owane do wygodnej postaci.
Nie mamozliwosci edytowania bloku tacznika zegarowego ( przetacznika czasowego)

§ Bar Graph Wskaznik stupkowy pokazujacy graficznie wartos¢ analogowa na
wejsciach

Lﬁ Trend line Wykres zmian nawejsciu analogowym, sktadajacy si¢ z probek
pobieranych w zadanych odstepach. Wykres zaczyna si¢ z chwila wyswietlenia ekranu i
jest przesuwany po zapetnieniu probkami

—

A,

“® Mesagedisplay Wyswietlanie komunikatéw zaleznie od dwustanowsj ( binarngj )
wartosci |, Q lub M . Numeracjawej$¢ i wyjs¢ jak przy sygnalizacji dwustanowe tj.
numer sterownika, numer zacisku ( 1,2,3...)

ﬁ Alarm list Zestawienie tekstow i wyzwalgjacych je sygnatéw traktowanych jako
alarmy . Alarmy wyswietlane sa niezaleznie od ustawionego ekranu, podlegaja
kasowaniu. Listamoze by¢ tworzonajedynie jako kolejne elementy |, Q, M co moze by¢
pewna hiedogodnoscia UWAGA: Wpisane warunki alarméw kontrolowane sa niezaleznie
od aktualnie wyswietlanego ekranu , czyli ewentual ne btedy w pobieraniu informacji

wplywaja na pracg catosci .
T
“ Obiekt Picture . Wstawianie wiasng grafiki w formacie BMP abo JPG
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